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ABSTRAK
Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi, khususnya melalui penggunaan
komputer, telah membawa kemajuan signifikan dalam berbagai bidang, termasuk
dalam meningkatkan kualitas kerja di sektor penjualan dan persediaan barang.
Teknologi memungkinkan manusia untuk menyelesaikan pekerjaan dengan lebih
efisien dan efektif, mengatasi berbagai masalah, serta meningkatkan kualitas
hidup dan keamanan. Di tengah kemajuan ini, PT. Yakult Indonesia Persada,
sebuah perusahaan manufaktur yang bergerak dalam penjualan produk minuman,
menghadapi tantangan dalam operasional cabang pemasaran di Rantauprapat.
Selama ini, kegiatan operasional seperti pencatatan transaksi pembelian, penjualan
barang, dan pembuatan laporan bulanan dilakukan secara manual, mengakibatkan
berbagai masalah seperti kekurangan stok barang yang berdampak pada
terhambatnya proses penjualan dan menurunnya kepuasan pelanggan. Untuk
mengatasi permasalahan ini, penulis mengusulkan rancang bangun aplikasi data
penjualan menggunakan Visual Basic .NET sebagai solusi untuk meningkatkan
efisiensi dan akurasi dalam pengelolaan data penjualan dan persediaan barang.
Dengan aplikasi ini, diharapkan proses pencatatan dan pelaporan dapat dilakukan
secara otomatis, meminimalisir kesalahan, serta meningkatkan kepuasan

pelanggan melalui ketersediaan barang yang lebih terjamin.
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