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ABSTRAK

Tahap implementasi merupakan tahap penciptaan perangkat lunak, tahap
kelanjutan dari kegiatan perancangan sistem. Tahap ini merupakan tahap dimana
sistem siap untuk dioperasikan, yang terdiri dari penjelasan mengenai lingkungan
implementasi, dan implementasi program. Lingkup implementasi yang
direckomendasikan meliputi perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak
(software). Tujuan dari penelitian Tugas Akhir ini Untuk mengetahui cara
membuat sistem informasi pemesanan tiket bus online pada PT. Chandra berbasis
web ini. Untuk mengetahui cara membuat sistem informasi menu yang lengkap
menggunakan template bootstrap dan meneliti harga, tujuan pemesanan tiket bus
online dengan cara menggunakan Algoritma FCFS. Dalam membuat sistem
informasi pemesanan tiket bus online pada PT. Chandra berbasis web ini diawali
dengan proses penelusuran untuk mengidentifikasikan dan menganalisa semua
kebutuhan yang berhubungan dengan fitur-fitur. Kemudian meneliti harga, tujuan
yang ingin dipesan di web pemesanan tiket bus online ini. Dengan menggunakan
template bootstrap dan meneliti harga, tujuan pemesanan tiket bus online agar
membuat pelanggan melihat lengkap dan Algoritma FCFS yang akan
memprioritaskan konsumen yang transfer lebih awal.

Kata Kunci : Sistem informasi pemesanan tiket bus online, berbasis web
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