
 

 

 

 

PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN TEAMS GAMES TOURNAMENT 

(TGT) DAN MOTIVASI BELAJAR TERHADAP 

 HASIL BELAJAR MATEMATIKA SISWA KELAS XI DI SMA  

NEGERI 2 RANTAU SELATAN 

  

Diajukan Kepada 

Fakultas Keguruan Dan Ilmu Pendidikan (FKIP) Labuhanbatu 

Sebagai Syarat Untuk Memperoleh Gelar 

Sarjana Pendidikan S.Pd 

 

 

 
 

 

OLEH 

 

NOFITRI NINGSIH 

2005100012 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATEMATIKA  

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS LABUHANBATU 

2024 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

i 

 

 

 

Ningsih, N (2024) “Pengaruh Model Pembelajaran Teams Games Tournament 

(TGT) Dan Motivasi Belajar Terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa 

Kelas XI Di SMA  Negeri 2 Rantau Selatan” Skripsi : Fakultas Keguruan 

dan Ilmu Pendidkan (FKIP) Universitas Labuhanbatu  

 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana paradigma 

pembelajaran Teams Games Tournament mempengaruhi kemauan belajar dan 

kinerja siswa dalam matematika pada materi Algebraic Function Limit. Penelitian 

ini menggunakan metodologi quasi-eksperimental dan bersifat kuantitatif. Siswa 

kelas XI SMA Negeri 2 Rantau Selatan berpartisipasi dalam penelitian ini, yang 

terdiri dari 36 siswa kelas XI MIPA 1 dan 35 siswa kelas XI MIPA 2. Alat 

penelitian yang digunakan adalah lembar angket motivasi siswa. Tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk mengidentifikasi model pembelajaran Algebraic 

Function Limit dengan menggunakan Teams Games Tournament. Dengan taraf 

signifikansi 1,111 0,05 dan hasil uji t sebesar 0,000 maka hipotesis diterima dan 

ditolak, sehingga diperoleh hipotesis sebagai berikut: “Pengaruh Motivasi Belajar 

dan Model Pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) terhadap Hasil 

Belajar Matematika Siswa Kelas XI SMA Negeri 2 Rantau Selatan”. Hal ini 

menunjukkan bahwa penerapan paradigma pembelajaran Teams Games 

Tournament dapat meningkatkan kemauan belajar dan prestasi belajar matematika 

siswa pada mata pelajaran Limit Fungsi Aljabar. 
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Ningsih, N (2024) "The Influence of the Teams Games Tournament (TGT) 

Learning Model and Learning Motivation on Mathematics Learning Outcomes 

of Class XI Students at SMA Negeri 2 Rantau Selatan" Thesis: Faculty of 

Teacher Training and Education (FKIP) Labuhanbatu University 

 

ABSTRACT 

This study aims to determine how the Teams Games Tournament learning 

paradigm affects students' willingness to learn and performance in mathematics 

on the Algebraic Function Limit material. This study uses a quasi-experimental 

methodology and is quantitative. Students of grade XI of SMA Negeri 2 Rantau 

Selatan participated in this study, consisting of 36 students of grade XI MIPA 1 

and 35 students of grade XI MIPA 2. The research tool used was a student 

motivation questionnaire sheet. The purpose of this study was to identify the 

Algebraic Function Limit learning model using Teams Games Tournament. With 

a significance level of 1.111 0.05 and a t-test result of 0.000, the hypothesis is 

accepted and rejected, so that the following hypothesis is obtained: "The Effect of 

Learning Motivation and the Teams Games Tournament (TGT) Learning Model 

on Mathematics Learning Outcomes of Grade XI Students of SMA Negeri 2 

Rantau Selatan". This shows that the application of the Teams Games 

Tournament learning paradigm can improve students' willingness to learn and 

mathematics learning achievement in the Algebraic Function Limit subject. 
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