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ABSTRAK 

 Perkembangan teknologi informasi memberikan dampak signifikan dalam 

meningkatkan efisiensi berbagai kegiatan, termasuk dalam dunia pendidikan. Di 

SD MIS Baiturrahman Labuhanbatu Selatan, proses absensi siswa masih 

dilakukan secara manual, yang berisiko menimbulkan kesalahan pencatatan dan 

membutuhkan waktu lama dalam pengolahan data. Penelitian ini bertujuan untuk 

merancang sebuah aplikasi absensi berbasis Android guna mempermudah 

pencatatan kehadiran siswa secara digital. Metode pengembangan sistem yang 

digunakan adalah metode Waterfall, yang terdiri dari tahapan analisis, 

perancangan, implementasi, dan pengujian. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah 

aplikasi absensi yang memiliki fitur pencatatan kehadiran, penyimpanan data, dan 

pembuatan laporan. Aplikasi ini diharapkan dapat membantu pihak sekolah dalam 

mengelola data absensi dengan lebih cepat, akurat, dan efisien, serta menjadi 

langkah awal dalam mendukung digitalisasi di lingkungan pendidikan dasar. 

Kata Kunci: Absensi, Android, Aplikasi, Sekolah Dasar, Digitalisasi. 
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ABSTRACT 

The advancement of information technology has significantly impacted the 

efficiency of various activities, including in the field of education. At SD MIS 

Baiturrahman Labuhanbatu Selatan, student attendance is still recorded manually, 

which often leads to errors and delays in data processing. This study aims to 

design an Android-based attendance application to simplify digital recording of 

student attendance. The system development method used is the Waterfall model, 

which includes analysis, design, implementation, and testing phases. The result of 

this research is an attendance application equipped with features such as 

attendance recording, data storage, and report generation. This application is 

expected to assist the school in managing attendance data more quickly, 

accurately, and efficiently, while also supporting the digitalization process in 

primary education environments. 

Keywords: Attendance, Android, Application, Primary School, Digitalization. 
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