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ABSTRAK 

 

Proses pembakaran batu bata membutuhkan pengendalian suhu yang tepat 

agar kualitas produk tetap terjaga dan konsumsi energi menjadi efisien. Penelitian 

ini merancang dan mengimplementasikan sistem pemantauan suhu pembakaran 

batu bata berbasis Internet of Things (IoT) dengan memanfaatkan sensor 

termokopel tipe K melalui modul MAX6675, mikrokontroler Arduino Uno, dan 

modul ESP8266. Data suhu ditampilkan secara lokal melalui LCD I2C dan dapat 

dipantau secara real-time melalui platform Blynk. Sistem dilengkapi dengan fitur 

peringatan otomatis melalui bot Telegram ketika suhu mencapai batas tinggi (≥ 

1000 °C) atau batas rendah (< 700 °C). Metode perancangan meliputi tahap 

perancangan perangkat keras, pengembangan perangkat lunak, integrasi sistem, dan 

pengujian lapangan. 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa sensor mampu membaca suhu hingga di 

atas 1000 °C dengan deviasi kurang dari ±2 °C. Fitur notifikasi otomatis bekerja 

dengan baik, mengirimkan peringatan suhu tinggi dan rendah kepada pengguna 

dalam waktu kurang dari 3 detik. Integrasi Blynk memudahkan operator memantau 

kondisi pembakaran dari jarak jauh secara real-time. Sistem ini terbukti dapat 

membantu operator dalam menjaga kestabilan proses pembakaran, meningkatkan 

efisiensi energi, dan mempertahankan kualitas batu bata. 

 

Kata kunci: IoT, Arduino Uno, ESP8266, MAX6675, Blynk, pembakaran batu 

bata, pengendalian suhu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

 

The brick firing process requires precise temperature control to maintain 

product quality and ensure efficient energy consumption. This study designs and 

implements an Internet of Things (IoT)-based temperature monitoring system for 

brick firing using a K-type thermocouple sensor with a MAX6675 module, an 

Arduino Uno microcontroller, and an ESP8266 module. Temperature data is 

displayed locally via an I2C LCD and can be monitored in real time through the 

Blynk platform. The system is equipped with an automatic alert feature via a 

Telegram bot when the temperature reaches a high threshold (≥ 1000 °C) or a low 

threshold (< 700 °C). The design process includes hardware design, software 

development, system integration, and field testing. 

Test results show that the sensor can measure temperatures above 1000 °C 

with a deviation of less than ±2 °C. The automatic notification feature performs 

well, delivering high and low temperature alerts to users within less than 3 seconds. 

The integration of Blynk enables operators to remotely monitor the firing process 

in real time. This system has proven effective in helping operators maintain stable 

firing conditions, improve energy efficiency, and preserve brick quality. 

 

Keywords: IoT, Arduino Uno, ESP8266, MAX6675, Blynk, brick 

firing, temperature control 
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