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ABSTRAK

Perkembangan teknologi yang pesat mendorong pelaku usaha, termasuk Usaha Kecil dan
Menengah (UKM), untuk mengadopsi sistem digital guna meningkatkan efisiensi operasional.
Toko Mulia Tani, sebagai UKM yang bergerak di bidang penjualan pupuk, masih menggunakan
pencatatan manual dalam mengelola pemasukan dan stok barang, sehingga sering mengalami
kesalahan pencatatan, kehilangan data, serta ketidakefisienan dalam pengecekan stok. Penelitian
ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi pemasukan dan pengelolaan stok
pupuk berbasis web dan Android yang dapat mempermudah proses pencatatan serta pemantauan
stok secara real-time. Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem ini adalah metode
rekayasa perangkat lunak dengan bahasa pemrograman PHP dan sistem berbasis web serta aplikasi
mobile. Hasil dari sistem ini mampu memberikan informasi stok secara akurat, menghasilkan
laporan yang cepat, serta mengurangi risiko kelebihan atau kekurangan stok. Sistem juga dilengkapi
dengan fitur notifikasi stok minimum sebagai peringatan pemesanan ulang. Dengan penerapan
sistem ini, Toko Mulia Tani diharapkan dapat meningkatkan efisiensi kerja, mengurangi
penggunaan kertas, dan mempermudah pengambilan keputusan logistik.
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PENDAHULUAN

Pada saat ini teknologi telah berkembang dengan pesat, Perkembangan teknologi
membawa pengaruh yang cukup besar terhadap kinerja di berbagai bidang, seperti bidang
perdagangan, pendidikan, kesehatan, sosial budaya, ekonomi, bisnis dan lain sebagainya.
Perkembangan dunia usaha akan mengakibatkan besarnya persaingan yang harus dihadapi oleh
setiap perusahaan maupun usahawan untuk mencapai tujuan yaitu memperoleh laba yang
maksimal. Jika perusahaan tidak mampu bersaing menghadapi perusahaan lain yang terus
berkembang, maka kelangsungan hidup dan kesempatan memperluas bidang usaha akan terancam
(Riau et al., 2021).

Toko Mulia Tani merupakan usaha kecil dan menengah (UKM) yang bergerak dibidang
penjualan bahan pertanian, pupuk, Pencatatan persediaan barang pada toko ini masih dilakukan
secara manual dan belum memiliki sistem yang terintegrasi dengan baik antara bagian penjualan
dan gudang sehingga pihak toko tidak dapat mengetahui secara pasti jumlah barang yang ada dalam
gudang. Proses pembelian barang dicatat pada buku catatan yang memungkinkan catatan tersebut
hilang atau rusak, Dalam catatan juga tidak selalu menghitung stok barang setiap ada penjualan
atau barang yang rusak sehingga tidak layak jual.

Karena itulah untuk memastikan stok, bagian penjualan harus turun langsung kegudang
untuk memastikan barang yang akan dijual masih tersedia Ketidakjelasan stok barang ini juga
mengakibatkan terjadinya penumpukan stok barang sehingga penggunaan ruang Gudang kurang
efisien (Dewi & Fadlillah, 2021). Android adalah sebuah sistem operasi perangkat mobile berbasis
linux yang mencakup sistem operasi, middleware, dan aplikasi. Dengan adanya pemanfaatan
teknologi menggunakan android dalam sebuah bisnis seperti bisnis pada bidang distributor, dapat
memudahkan segala kegiatan yang dilakukan dengan menggunakan system sehingga data yang
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diolah akan memberikan informasi yang akurat (Rao et al., 2024).

Persaingan bisnis yang semakin maju di era globalisasi ini, banyak perusahaan yang
menggunakan kecanggihan teknologi, guna mempermudah dan mempercepat pekerjaan yang ada
khususnya bagian logistik dalam perusahaan. Perkembangan dunia usaha baik itu kecil, mikro dan
menengah di era sekarang ini tidak pernah lepas kaitannya dengan kemajuan teknologi. Beberapa
diantaranya sangat memerlukan dukungan teknologi dalam menjalankan dan memajukan usaha
tersebut. Kemajuan teknologi aplikasi bergerak juga sangat membantu sektor perdagangan seperti
pencatatan pemasukan dan stok barang yang terpasang di perangkat telepon pintar. Android
merupakan sebuah perangkat lunak yang terdapat dalam perangkat mobile berbasis linux yang
mencakup sistem operasi, layanan di tengah dan aplikasi (Maurits, 2020). Sistem Informasi
Pemasukan Dan Pengeluaran Barang Pada Toko Mulia Tani Berbasis Web Mobil Merupakan
fasilitas inovasi.

TINJAUAN PUSTAKA

Sistem

Sistem pengelolaan merupakan rangkaian prosedur untuk mengorganisasi dan
mengoptimalkan sumber daya dalam suatu lingkungan (Yolanda et al., 2023). Perkembangan
teknologi digital telah mengubah cara komunikasi dan perdagangan, namun masih banyak pelaku
UMKM yang belum memanfaatkannya secara optimal. Salah satunya adalah Toko Mulia Tani,
yang masih menggunakan pencatatan manual dalam pengelolaan pemasukan dan stok pupuk.

Untuk mengatasi hal tersebut, dibutuhkan sistem terkomputerisasi yang dapat membantu
mengelola data pupuk secara lebih efektif dan efisien. Sistem ini dirancang berbasis web dan
Android dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP, database MySQL, dan server lokal
XAMPP, yang nantinya dapat diakses kapan saja melalui smartphone (Khumaidi & Ardeliana,
2021).

Teknologi

Penerapan teknologi dalam manajemen toko sangat penting untuk mencatat transaksi
pemasukan dan pengeluaran agar proses pencatatan menjadi lebih cepat dan akurat (Hartanto Budi
et al., 2021). Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem informasi manajemen yang dapat
memberikan informasi stok secara akurat dan tepat waktu, serta mendukung pengambilan
keputusan di Toko Mulia Tani, yang selama ini masih mengalami kesulitan akibat pencatatan
manual (Setiyani et al., 2020).

Stok Barang

Manajemen stok barang mencakup aktivitas pengelolaan data transaksi dan persediaan
dalam gudang, yang biasanya melibatkan sistem penerimaan, pembelian, dan penyimpanan barang.
Sistem inventori yang baik dapat membantu perusahaan menjalankan proses pengelolaan stok
secara terencana, terkontrol, dan terintegrasi. Stok adalah barang dagangan yang disimpan untuk
dijual kembali atau bahan dalam proses produksi, yang menjadi komponen aktif dalam kegiatan
operasional perusahaan (Nurhayati & Syarif, 2022).

Website

Website merupakan kumpulan halaman yang berisi informasi tertentu dan dapat diakses
secara luas melalui jaringan internet. Website juga menjadi media informasi berbasis jaringan
komputer yang relatif murah dan fleksibel dalam penggunaannya. Pengembangan website
merupakan implementasi dari bahasa pemrograman web, yang awalnya dimulai dengan HTML
(Hypertext Markup Language). Istilah World Wide Web (WW W) merujuk pada kumpulan halaman
web yang saling terkoneksi dan membentuk jaringan informasi global yang luas (Sanjaya et al.,
2020).

Elemen penting dalam website meliputi domain, hosting, dan konten. Domain adalah nama
unik dari sebuah website yang memudahkan pengguna dalam mengaksesnya, sementara hosting
berfungsi sebagai tempat penyimpanan data seperti script dan database. Konten adalah isi informasi
dari sebuah website, dan tanpa konten, sebuah website tidak akan memberikan manfaat bagi
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pengguna. Secara teknis, website merupakan kumpulan halaman yang tergabung dalam sebuah
domain atau subdomain tertentu (Romadhon et al., 2021).

JavaScript

JavaScript merupakan salah satu bahasa pemrograman populer yang digunakan untuk
menciptakan halaman web yang interaktif dan mampu merespons berbagai event pada halaman.
JavaScript berfungsi sebagai "perekat" antar elemen website dan bekerja di sisi klien (client-side),
yaitu dijalankan oleh browser, bukan oleh server (Putawa, 2022). Awalnya dikenal dengan nama
LiveScript, JavaScript pertama kali dikembangkan oleh Brendan Eich pada tahun 1995 dan
terintegrasi dalam Netscape Navigator.

Sebagai bahasa skrip pertama di internet, JavaScript berperan penting dalam memperluas
kemampuan HTML. Bahasa ini memungkinkan eksekusi perintah langsung di browser pengguna,
menjadikannya alat utama dalam pembuatan web dinamis. JavaScript dijalankan oleh browser yang
memanggil halaman web yang memuat skrip-skrip tersebut dalam dokumen HTML (Sahi, 2020).

METODE PENELITIAN

Metode Pengumpulan Data

Pada tahap ini yaitu menentukan kebutuhan data apa saja yang diperlukan dengan
melakukan pengumpulan data pada tempat penelitian yaitu : 1. Wawancara Wawancara dilakukan
dengan cara tanya jawab dengan staf bagian inventaris yang berada ditempat untuk memperoleh
data dan informasi yang diperlukan. 2. Observasi (Pengamatan) Penulis melakukan pengumpulan
data dengan mengamati secara langsung di Toko Mulia Tani, sehingga penulis bisa mendapatkan
informasi yang akurat dan sesuai dengan kebutuhan penyusunan Tugas Akhir. 3. Studi Literatur
Pengambilan data-data dan mengkaji buku, artikel atau jurnal berupa bahan referensi serta
informasiinformasi dari situs internet yang berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan.

Metode Pengembangan Sistem

Metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan pada penelitian ini menggunakan
metode Software Development Life Cycle (SDLC). Dasar pertimbangan penulis memilih metode
ini dipilih karena sesuai untuk pengembangan sistem berbasis web dan Android yang membutuhkan
interaksi langsung dengan pengguna (user) dalam proses pengembangannya, Tahapan Penelitian
Meliputi:
1. Requirment Analysis: Melakukan studi lapangan dan wawancara dengan pengguna gudang
untuk mengetahui alur kerja dan masalah yang ada. Menganalisis kebutuhan fungsional seperti
login pengguna, input data pupuk, notifikasi stok menipis, serta kebutuhan non-fungsional seperti
keamanan data dan kemudahan penggunaan.
2. Perancanaan: Mengidentifikasi kebutuhan pengguna seperti pemilik gudang, staf inventori, dan
manajer. Menentukan fitur utama seperti pencatatan stok pupuk, pencatatan masuk/keluar barang
dan laporan stok.
3. Desain: Merancang struktur database menggunakan mySQL (misalnya table users, stok pupuk,
transaksi). Mendesain tampilan antar muka untuk web dan mobile serta membuat diagram alur
sistem (flowchart) dan struktur halaman (sitemap). Ul untuk aplikasi mobile dirancang dengan
flutter, sedang kan web menggunakan HTML, CSS dan PHP native.
4. Pengembangan: Mulai membangun backend sistem menggunakan PHP native dan MySQL
untuk database. Membuat halaman web admin untuk input data pupuk dan manajemen stok.
Mengembangkan aplikasi mobile menggunakan Flutter yang berkomunikasi dengan server
backend melalui REST API berbasis PHP. Implementasi autentikasi pengguna dan logika
pencatatan stok otomatis.
5. Pengujian: Melakukan pengujian unit untuk setiap modul, pengujian integrasi antar komponen
sistem serta UAT (User Acceptance Testing) dengan pengguna gudang. Menguji apakah input dan
output sesuai, serta mengecek stabilitas dan kecepatan aplikasi di berbagai perangkat.
6. Deployment: Melakukan deployment aplikasi web ke server hosting dan aplikasi mobile ke
perangkat uji coba atau melalui Play Store (jika siap). Mengatur domain, SSL dan akses pengguna.
Sosialisasi awal dan pelatihan penggunaan sistem kepada staf gudang.
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7. Maintenance: Memantau penggunaan sistem dan merespons feedback dari pengguna.
Melakukan update jika ditemukan bug atau ada permintaan fitur tambahan seperti rekap otomatis
per bulan atau integrasi dengan sistem akuntansi.

Analisa Perancangan Sistem

Perancangan sistem merupakan tahapan krusial dalam membangun aplikasi manajemen
stok pupuk berbasis web yang terintegrasi dan mudah digunakan. Sistem ini dirancang untuk
memudahkan admin dalam mencatat pemasukan dan pengeluaran barang, serta memantau stok
pupuk secara berkala, baik melalui perangkat komputer maupun ponsel. Perancangan sistem
dilakukan dengan pendekatan model prototyping, di mana pengguna dapat melihat hasil awal
sistem dan memberikan masukan sebelum dikembangkan lebih lanjut.

Secara umum, sistem ini terdiri dari dua aktor utama, yaitu admin dan user. Admin
merupakan pengguna utama yang memiliki hak akses penuh untuk mengelola seluruh fitur dalam
sistem, seperti menambahkan barang baru, mencatat barang masuk dan keluar, mengelompokkan
barang berdasarkan kategori, serta mengelola akun pengguna lain. Di sisi lain, user hanya memiliki
hak akses terbatas, yaitu untuk melihat data barang dan stok tanpa dapat melakukan perubahan
apapun. Sistem ini dikembangkan berbasis web, namun telah dirancang responsif agar tetap dapat
diakses dan digunakan dengan optimal melalui perangkat seluler.

Flowchart Sistem

Flowchart pada sistem informasi pengelolaan data barang ini menggambarkan alur proses
yang terjadi dalam sistem, mulai dari tampilan awal hingga proses ekspor data. Sistem ini dirancang
untuk dua jenis pengguna, yaitu admin dan staf, yang memiliki hak akses dan tanggung jawab
berbeda. Admin memiliki kontrol penuh terhadap pengelolaan data barang, sedangkan staf hanya
memiliki hak untuk melihat data

[ o S

Gambar 1 Flowchart Sistem

Use Case Diagram
Use case diagram merupakan salah satu diagram dalam Unified Modeling Language
(UML) yang digunakan untuk menggambarkan interaksi antara aktor dengan sistem berdasarkan
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kebutuhan fungsional. Diagram ini menunjukkan fitur-fitur utama dari sistem serta siapa saja yang
dapat mengaksesnya.
Berikut adalah gambar use case diagram dari sistem yang dirancang:

Admin

Pambali

Gambar 2 Use Case Diagram

Pada sistem pengelolaan pemasukan dan stok pupuk berbasis web dan Android untuk Toko Mulia
Tani, terdapat tiga aktor utama yang berinteraksi dengan sistem, yaitu Admin, Staf, dan Pembeli.
a. Admin memiliki hak akses penuh terhadap sistem, seperti mengelola data barang, kategori,
pemasukan dan pengeluaran pupuk, serta melakukan login.

b. Staf hanya dapat melakukan login, melihat data barang, kategori, barang masuk, dan barang
keluar.

c. Pembeli hanya berinteraksi dengan sistem melalui tampilan katalog yang tersedia.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Tampilan Aplikasi
Tampilan aplikasi merupakan tampilan yang ada di dalam Sistem Informasi Inventaris

Barang Toko Mulia Tani. Adapun tampilan sistem adalah sebagai berikut :

a. Tampilan Halaman Dashboard
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Gambar 3 Halaman Dashboard

Halaman dashboard merupakan tampilan utama yang muncul setelah pengguna berhasil
login ke dalam sistem. Pada halaman ini, pengguna dapat mengakses berbagai fitur penting seperti
data barang, kategori, barang masuk, barang keluar, dan laporan. Semua fitur tersebut ditampilkan
secara ringkas dan terorganisir untuk memudahkan pengguna dalam memantau dan mengelola
aktivitas serta informasi yang berkaitan dengan sistem secara efisien.

b. Tampilan Data Barang

n Data Barang © Tambah Barang
Sistem Inventory
Pencarian berdasarkan Kata kunci
Nama Barang Kategori
ROO3 Audit Racun Rp 95.000 1 [ rersedia | Cl w |
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© ferang Masuk RO05 Brantaxson Racun Rp 95.000 s0 =D =0
© Barang Keluar Foos Crp. Pupuk Rp 130.000 91 [rersedia | & n
8 Laporn POD3 Dolomite Pupuk Rp 95.000 103 [ rersedic | =z 0
ROT1 Elan Racun Rp 70.000 50
[ 9 e e <0
Cr——— . . s m—

Gambar 4 Télmpilail Data éararl—g_

Halaman data barang adalah bagian dari sistem yang menampilkan daftar seluruh barang
yang tercatat. Pada halaman ini, pengguna dapat melihat, menambah, mengedit, atau menghapus
data barang sesuai kebutuhan. Informasi yang ditampilkan biasanya meliputi nama barang, kode

barang, jumlah

stok, harga, dan deskripsi singkat. Halaman ini membantu pengguna dalam

mengelola data inventaris secara akurat dan terstruktur.

c. Tampilan Data Barang Masuk
Sistem Inventory

No. Faktur Nama Barang Tanggal Masuk Jumiah Aksi

o ;d‘:“ "m" IN-20250616-001 Audit 16/06/2025 00:00 1 Pl W Hopus
IN-20250616-002 Dolomite 16/06/2025 00:00 3 @ Edit m

A Dashboard

b Data Barang

® Kategori

© Barang Masuk

@ Barang Keluar

8 Laporan

Gambar 5 Halaman Data Barang Masuk
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Halaman data barang masuk adalah bagian dari sistem yang digunakan untuk mencatat dan
menampilkan informasi mengenai barang yang baru diterima atau ditambahkan ke dalam stok. Pada
halaman ini, pengguna dapat memasukkan data seperti nama barang, jumlah, tanggal masuk, dan
keterangan lainnya. Fitur ini membantu dalam memantau dan mengelola stok barang secara akurat
agar ketersediaan barang tetap terjaga.

d. Halaman Laporan Barang

B |= Laporan Barang
Sistem Inventory
elamat data © Barang Masuk © Barang Keluar
o administratol

Gambar 6 Halaman Laporan Barang

Halaman laporan barang adalah bagian dari sistem yang menyajikan ringkasan data
mengenai aktivitas barang masuk dan keluar dalam bentuk laporan. Pada halaman ini, pengguna
dapat melihat rekap data berdasarkan periode tertentu, seperti harian, bulanan, atau tahunan.
Laporan ini membantu dalam menganalisis stok, memantau pergerakan barang, serta mendukung
pengambilan keputusan yang lebih tepat dalam pengelolaan inventaris.

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa sistem informasi
inventory barang yang dikembangkan mampu menunjang aktivitas penyimpanan, pencatatan, dan
pengelolaan stok di Toko Mulia Tani secara lebih efisien serta mengurangi penggunaan kertas.
Sistem ini menyajikan informasi persediaan dan laporan secara akurat dan cepat, sehingga dapat
meminimalisir risiko kelebihan atau kekurangan stok barang. Dibangun berbasis web dengan
bahasa pemrograman PHP, sistem ini mendukung akses lintas platform melalui browser serta
dilengkapi fitur peringatan otomatis ketika stok mendekati batas minimum, guna memastikan
ketersediaan barang tetap terjaga. disarankan agar studi selanjutnya mengeksplorasi integrasi
sistem inventory barang dengan modul lain seperti sistem pembelian, penjualan, dan akuntansi
untuk menciptakan ekosistem informasi yang lebih menyeluruh. Peneliti juga dapat
mempertimbangkan penggunaan teknologi berbasis Internet of Things (IoT) untuk otomatisasi
pencatatan stok secara real-time, serta penerapan analisis data atau machine learning untuk
memprediksi kebutuhan stok di masa mendatang.
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