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ABSTRAK 

Banjir merupakan salah satu bencana alam yang sering terjadi di Indonesia akibat 

curah hujan tinggi, tata kelola lingkungan yang buruk, serta minimnya sistem 

peringatan dini. Kondisi ini menimbulkan kerugian besar, baik secara material 

maupun non-material, sehingga diperlukan upaya mitigasi melalui pemanfaatan 

teknologi. Penelitian ini bertujuan merancang dan mengimplementasikan alat 

deteksi banjir berbasis Internet of Things (IoT) dengan menggunakan 

NodeMCU V3 ESP8266, sensor ultrasonik sebagai pendeteksi ketinggian air, 

serta LCD sebagai penampil informasi. Sistem diintegrasikan dengan aplikasi 

Blynk IoT dan Telegram untuk mengirimkan notifikasi status ketinggian air 

(aman, waspada, dan bahaya) secara real time. Metode penelitian yang digunakan 

adalah prototype, meliputi tahap perancangan, implementasi perangkat keras dan 

perangkat lunak, serta pengujian sistem. Hasil pengujian menunjukkan bahwa 

sensor ultrasonik mampu mendeteksi ketinggian air secara akurat, data dapat 

ditampilkan pada LCD, serta notifikasi berhasil dikirim melalui Blynk IoT dan 

Telegram sesuai kondisi yang terukur. Dengan demikian, alat deteksi banjir yang 

dirancang dapat berfungsi sebagai sistem peringatan dini yang efektif, membantu 

masyarakat dalam mengantisipasi potensi banjir, serta menjadi referensi dalam 

pengembangan teknologi berbasis IoT untuk mitigasi bencana. 

Kata kunci: Banjir, NodeMCU ESP8266, Sensor Ultrasonik, IoT, Arduino, 

Blynk, Telegram 
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