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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi pendeteksi
kerusakan kardus berbasis web dengan menggunakan kecerdasan buatan
(Artificial Intelligence), khususnya algoritma YOLOvVS8. Latar belakang penelitian
ini didasari oleh tingginya tingkat kerusakan kardus dalam proses distribusi
barang, yang berdampak pada kerugian industri logistik. Aplikasi ini
memungkinkan pengguna mengunggah gambar kardus untuk dianalisis jenis
kerusakannya, seperti sobekan, penyok, atau gesekan. Metode pengembangan
sistem menggunakan pendekatan waterfall, dimulai dari analisis kebutuhan,
perancangan sistem, implementasi, hingga pengujian. Dataset gambar diperoleh
dari Roboflow dan model dilatih menggunakan Google Colab. Implementasi
aplikasi dilakukan menggunakan bahasa pemrograman Python, framework Flask,
dan basis data SQLite. Hasil penelitian menunjukkan bahwa prototipe aplikasi
mampu menjalankan alur deteksi secara menyeluruh, mulai dari unggah gambar,
pemrosesan oleh model Al, hingga penyajian hasil deteksi dan penyimpanan
riwayat. Meskipun sistem deteksi masih berbasis simulasi karena keterbatasan
server lokal, aplikasi ini telah membuktikan konsep (proof of concept) yang layak
untuk dikembangkan lebih lanjut. Aplikasi ini diharapkan dapat membantu
meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam proses inspeksi kemasan di sektor

logistik.

Kata kunci: YOLOVS, Flask, Deteksi Kerusakan Kardus, Deep Learning,
Aplikasi Berbasis Web.
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ABSTRACT

This research aims to design and develop a web-based cardboard damage
detection application using Artificial Intelligence (Al), specifically the YOLOvS
object detection algorithm. The background of this study is based on the high rate
of cardboard damage during goods distribution, which can cause significant
losses in the logistics industry. The application allows users to upload cardboard
images, which are then analyzed to detect types of damage such as tears, dents, or
scratches. The system development follows the waterfall methodology, including
requirement analysis, system design, implementation, and testing. The image
dataset was obtained from Roboflow and trained using Google Colab. The
application was developed using Python, the Flask framework, and SQLite as the
database. The results show that the prototype successfully performs the detection
workflow, from uploading images to presenting detection results and storing
detection history. Although the detection backend is still simulated due to local
server limitations, the system demonstrates a strong proof of concept for further
development. This application is expected to enhance efficiency and accuracy in

the packaging inspection process within the logistics sector.

Keywords: YOLOvS, Flask, Cardboard Damage Detection, Deep Learning,

Web-Based Application.
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