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ABSTRAK 

Celengan merupakan alat sederhana yang digunakan untuk menyimpan 

uang sebagai bentuk kebiasaan menabung, terutama bagi anak-anak. Namun, 

seiring berkembangnya teknologi, celengan konvensional dinilai kurang mampu 

memberikan dorongan yang efektif untuk menabung secara konsisten. Oleh 

karena itu, pada penelitian ini dirancang sebuah sistem celengan pintar berbasis 

Internet of Things (IoT) yang dilengkapi dengan fitur notifikasi dan target 

tabungan sebagai solusi inovatif dalam mendukung budaya menabung secara 

digital. 

Sistem ini memanfaatkan mikrokontroler ESP32 sebagai pusat kendali, 

sensor berat untuk mendeteksi jumlah uang yang ditabung, serta koneksi internet 

untuk mengirimkan notifikasi ke aplikasi berbasis Android. Pengguna dapat 

menentukan target tabungan melalui aplikasi, memantau perkembangan saldo 

secara real-time, dan menerima pemberitahuan setiap kali terdapat aktivitas 

penambahan dana. Data tabungan disimpan secara online sehingga dapat diakses 

kapan saja. 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem mampu bekerja dengan baik 

dalam mendeteksi nominal uang yang masuk, mengirimkan notifikasi secara tepat 

waktu, dan menampilkan status pencapaian target tabungan. Dengan adanya fitur-

fitur ini, celengan pintar diharapkan dapat meningkatkan motivasi pengguna untuk 

menabung secara teratur dan terukur. 

Kata kunci: Celengan Pintar, IoT, Notifikasi, Target Tabungan, ESP32 
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