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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi Internet of Things (IoT) memungkinkan terciptanya 

sistem pemantau cuaca yang efisien dan real-time, IoT memberi kemudahan untuk 

pengumpulan dan pengukur data, sehingga manusia menjadi dipermudah untuk 

memperoleh informasi, misal kondisi cuaca, suhu dan kelembapan. Penelitian ini 

bertujuan untuk merancang dan membangun sistem pemantauan cuaca 

mengunakan sensor DHT11, LDR, Raindrop, mikrokontroler ESP-32, dan 

platform Blynk sebagai media pemantauan secara daring. Pengujian dilakukan 

untuk menilai kinerja setiap komponen, termasuk akurasi sensor, kestabilan ESP-

32, serta tampilan data di Blynk. Berdasarkan dari hasil penelitian yang telah 

dilakukan seluruh komponen sistem dapat bekerja dengan baik serta saling 

teritegrasi dan memberikan data yang cukup akurat dalam memantau kondisi 

cuaca sekitar. Sistem ini diharapkan menjadi solusi sederhana dan murah dalam 

pemantauan cuaca secara real-time, khususnya di lingkungan yang skala kecil. 

Kata kunci : ESP-32, suhu, kelembapan, intensitas cahaya, curah hujan, Blynk 
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ABSTRACT 

 

The development of Internet of Things (IoT) technology makes it possible to create 

an efficient and real-time weather monitoring system. IoT makes it easy to collect 

and measure data, so that it becomes easier for humans to obtain information, for 

example weather conditions, temperature and humidity. This research aims to 

design and build a weather monitoring system using DHT11, LDR, Raindrop 

sensors, ESP-32 microcontrollers, and the Blynk platform as online monitoring 

media. Tests were carried out to assess the performance of each component, 

including sensor accuracy, ESP-32 stability, and data display on Blynk. Based on 

the results of research that has been carried out, all system components can work 

well and are integrated with each other and provide fairly accurate data in 

monitoring surrounding weather conditions. This system is expected to be a 

simple and cheap solution for real-time weather monitoring, especially in small-

scale environments. 

 

Key words: ESP-32, temperature, humidity, light intensity, rainfall, Blynk 
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