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ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi saat ini memberikan dampak yang signifikan
dalam meningkatkan efisiensi pengelolaan data pada berbagai bidang usaha,
termasuk usaha grosir. Grosir Juanda Pare-Pare Tengah masih melakukan
pencatatan stok barang secara manual sehingga sering terjadi kesalahan pencatatan,
keterlambatan informasi stok, serta kesulitan dalam pembuatan laporan persediaan
barang. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis dan merancang aplikasi sistem
informasi stok barang berbasis web yang dapat membantu proses pengelolaan data
barang secara lebih efektif dan efisien. Metode pengembangan sistem yang
digunakan dalam penelitian ini adalah metode Waterfall yang meliputi tahap
analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan
pemeliharaan. Perancangan sistem dilakukan menggunakan Unified Modeling
Language (UML) yang terdiri dari use case diagram, activity diagram, sequence
diagram, dan class diagram. Aplikasi ini dikembangkan menggunakan bahasa
pemrograman PHP dengan database MySQL serta didukung oleh XAMPP sebagai
web server. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi sistem informasi stok
barang berbasis web yang mampu mempermudah proses pengelolaan data barang,
transaksi masuk dan keluar barang, serta pembuatan laporan secara cepat dan
akurat. Dengan adanya sistem ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi kerja
serta meminimalisir kesalahan dalam pengelolaan stok barang pada Grosir Juanda
Pare-Pare Tengah.

Kata kunci: Sistem Informasi, Stok Barang, Web, PHP, MySQL.
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ABSTRACT

The development of information technology has significantly improved efficiency in
data management across various business sectors, including wholesale businesses.
Grosir Juanda Pare-Pare Tengah still manages inventory data manually, which
often leads to recording errors, delays in stock information, and difficulties in
generating inventory reports. This study aims to analyze and design a web-based
inventory information system that can assist in managing goods data more
effectively and efficiently. The system development method used in this research is
the Waterfall method, which includes the stages of requirements analysis, system
design, implementation, testing, and maintenance. The system design is modeled
using Unified Modeling Language (UML), including use case diagrams, activity
diagrams, sequence diagrams, and class diagrams. The application is developed
using the PHP programming language with MySQL as the database and supported
by XAMPP as the web server. The results of this research produce a web-based
inventory information system that facilitates the management of goods data,
incoming and outgoing transactions, and the generation of reports quickly and
accurately. The implementation of this system is expected to improve work
efficiency and minimize errors in inventory management at Grosir Juanda Pare-
Pare Tengah.

Keywords: Information System, Inventory, Web-Based System, PHP, MySQOL.
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