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MOTTO

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya.”

(Q.S. Al-Baqarah: 286)

“Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan.”

(Q.S. Al-Insyirah: 6)

“Dan bersabarlah. Sesungguhnya Allah bersama orang yang sabar”

(Q.S. Al-Anfaal: 46)

“Mungkin di dunia ini tidak ada yang namanya kebetulan. Segala sesuatu terjadi
karena alasan, dan takdir perlahan mulai terbentuk.”

(Silver Rayleigh)

“Lelah bukan tanda menyerah, melainkan pengingat bahwa diri juga perlu diberi
waktu untuk beristirahat.”

(Cerita Kita)

“Every struggle shapes me into someone stronger.
Aku datang, aku melihat, aku menang”’

(Anonim)
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ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi mendorong pemerintah desa untuk
menyediakan media informasi yang cepat, transparan, dan mudah diakses. Desa
Bandar Kumbul masih menggunakan sistem penyampaian informasi secara
konvensional, seperti papan pengumuman dan penyampaian lisan, sehingga
informasi sering terlambat diterima dan potensi desa belum terdokumentasi dengan
baik. Penelitian ini bertujuan merancang dan membangun sistem informasi desa
berbasis web sebagai media informasi digital. Penelitian ini menggunakan metode
pengembangan sistem Waterfall yang terdiri atas tahapan analisis kebutuhan,
perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Perancangan
sistem dilakukan menggunakan pemodelan Unified Modeling Language (UML),
sedangkan proses pembangunan sistem didukung oleh teknologi PHP, Bootstrap,
MySQL/XAMPP, dan Visual Studio Code. Sistem yang dikembangkan berupa
sistem informasi desa berbasis web sebagai media informasi digital bagi pemerintah
dan masyarakat Desa Bandar Kumbul. Sistem ini memiliki beberapa fitur utama,
yaitu beranda, profil desa, berita, UMKM, pertanian, layanan desa, login admin,
pengelolaan data, serta cetak laporan. Hasil pengujian menggunakan Black Box
Testing menunjukkan bahwa seluruh fitur sistem berjalan sesuai dengan fungsi yang
telah dirancang. Sistem mampu menampilkan informasi desa, mengelola data
berita, UMKM, pertanian, layanan desa, serta menghasilkan laporan yang dapat
digunakan oleh admin. Sistem informasi desa berbasis web ini dapat membantu
pemerintah Desa Bandar Kumbul dalam meningkatkan efektivitas penyampaian
informasi, memperkuat transparansi pelayanan, dan memudahkan masyarakat
memperoleh informasi desa secara mandiri. Dengan demikian, sistem ini layak
digunakan sebagai media informasi digital desa.

Kata kunci: Sistem Informasi Desa, Website Desa, Waterfall, Black Box Testing
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ABSTRACT

The development of information technology encourages village
governments to provide information media that are fast, transparent, and easily
accessible. Bandar Kumbul Village still uses conventional information delivery
systems, such as notice boards and verbal communication, causing delays in
information dissemination and resulting in village potential not being properly
documented. This study aims to design and develop a web-based village
information system as a digital information medium. This research uses the
Waterfall system development method, which consists of requirement analysis,
system design, implementation, testing, and maintenance stages. The system design
was carried out using Unified Modeling Language (UML) modeling, while the
system development process was supported by PHP, Bootstrap, MySQL/XAMPP,
and Visual Studio Code technologies. The developed system is a web-based village
information system that serves as a digital information medium for the government
and the community of Bandar Kumbul Village. The system includes several main
features, namely homepage, village profile, news, MSMEs, agriculture, village
services, admin login, data management, and report printing. The results of testing
using Black Box Testing show that all system features function according to the
designed requirements. The system is able to display village information, manage
news data, MSMEs, agriculture, and village services, as well as generate reports
that can be used by the admin. This web-based village information system can assist
the Bandar Kumbul Village Government in improving the effectiveness of
information delivery, strengthening service transparency, and enabling the
community to access village information independently. Therefore, this system is
feasible to be used as a digital village information medium.

Keywords: Village Information System, Village Website, Waterfall, Black Box
Testing.
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