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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi informasi telah membawa perubahan dalam berbagai 

bidang usaha, termasuk pada sektor kuliner. Angkringan Nook sebagai salah satu 

usaha kuliner masih menggunakan sistem pemesanan menu secara manual sehingga 

sering terjadi kesalahan pencatatan pesanan, keterlambatan pelayanan, dan 

kesulitan dalam pengelolaan data transaksi. Oleh karena itu, diperlukan suatu sistem 

informasi yang dapat membantu proses pemesanan menu menjadi lebih efektif dan 

efisien.Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun Sistem Informasi 

Pemesanan Menu di Angkringan Nook menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dan database MySQL. Metode yang digunakan dalam penelitian ini meliputi 

observasi, wawancara, dan studi pustaka untuk memperoleh data yang dibutuhkan. 

Sistem yang dirancang memiliki fitur pengelolaan data menu, pemesanan makanan 

dan minuman, pengelolaan transaksi, serta pembuatan laporan penjualan. PHP 

digunakan sebagai bahasa pemrograman dalam pengembangan aplikasi berbasis 

web, sedangkan MySQL digunakan sebagai sistem manajemen basis data.Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa sistem informasi yang dibangun mampu 

mempermudah proses pemesanan menu, meningkatkan kecepatan pelayanan 

kepada pelanggan, mengurangi kesalahan pencatatan transaksi, serta membantu 

pemilik usaha dalam mengelola data penjualan secara lebih terstruktur. Dengan 

adanya sistem ini, diharapkan kinerja operasional Angkringan Nook menjadi lebih 

efektif dan efisien. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Pemesanan Menu, Angkringan Nook, PHP, 

MySQL, Website. 
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ABSTRACT 

 

The development of information technology has brought changes to various 

business sectors, including the culinary sector. Angkringan Nook, as a culinary 

business, still uses a manual menu ordering system, resulting in frequent errors in 

order recording, delays in service, and difficulties in managing transaction data. 

Therefore, an information system is needed to make the menu ordering process 

more effective and efficient. This study aims to design and build a Menu Ordering 

Information System at Angkringan Nook using the PHP programming language and 

a MySQL database. The methods used in this study include observation, interviews, 

and literature review to obtain the necessary data. The designed system includes 

features for menu data management, food and beverage ordering, transaction 

management, and sales reporting. PHP is used as the programming language in 

developing web-based applications, while MySQL is used as the database 

management system. The results show that the developed information system can 

simplify the menu ordering process, increase the speed of service to customers, 

reduce transaction recording errors, and assist the business owner in managing sales 

data in a more structured manner. With this system, Angkringan Nook's operational 

performance is expected to be more effective and efficient. 

 

Keywords: Information System, Menu Ordering, Angkringan Nook, PHP, 

MySQL, Website. 
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