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ABSTRAK 

Buta warna merupakan salah satu masalah penglihatan. Penderita buta 

warna tidak dapat melihat beberapa warna dengan jelas dan akurat, sehingga 

kesulitan untuk membedakan beberapa warna, contohnya merah-hijau, atau biru-

kuning. Buta warna yang sering dialami oleh masyarakat adalah buta warna 

merah-hijau, sedangkan untuk buta warna biru-kuning dan buta warna total 

kasusnya jarang terjadi. Salah satu metode yang digunakan untuk mengetahui 

seseorang apakah mengidap buta warna atau mata normal yaitu metode Ishihara. 

Metode ini merupakan tes buta warna yang dikembangkan oleh Dr. Shinobu 

Ishihara pada tahun 1917 di Jepang dan terus digunakan di seluruh dunia. Klinik 

Mata Dr. Sri Ninin Asnita merupakan salah satu Klinik Mata yang ada di 

Rantaauprapat. Tes buta warna yang dilakukan Klinik Spesilias Mata Dr. Sri 

Ninin SpM masih dilakukan secara manual baik pendaftaran, saat tes maupun 

pembuatan surat keterangan tes buta warna. Dapat membantu dalam menangani 

masalah pengecekan tes buta warna yang ada di klinik mata. Memberikan 

informasi awal kepada pengguna dan pasien setelah melakukan pengecekan tes 

buta warna. Menghindari adanya kecurangan dalam tes karena sistem penilaian tes 

sudah dilakukan oleh sistem. 

Kata Kunci : Buta Warna, Metode Ishihara,Klink Mata, Tes 

 

 

 

 

 

 



 
 

ABSTRACT 

Color blindness is a vision problem. People with color blindness cannot 

see some colors clearly and accurately, so it is difficult to distinguish some colors, 

for example red-green or blue-yellow. Color blindness that is often experienced 

by people is red-green color blindness, whereas cases of blue-yellow color 

blindness and total color blindness are rare. One of the methods used to find out 

whether someone has color blindness or normal eyes is the Ishihara method. This 

method is a color blind test developed by Dr. Shinobu Ishihara in 1917 in Japan 

and continues to be used around the world. Eye Clinic Dr. Sri Ninin Asnita is one 

of the Eye Clinics in Rantaauprapat. Color blind test conducted by Dr. Eye 

Specialist Clinic. Sri Ninin SpM is still done manually both at registration, during 

the test and making a color blind test certificate. Can help in dealing with the 

problem of checking the color blind test in the eye clinic. Provide initial 

information to users and patients after checking the color blind test. Avoiding 

cheating in the test because the test scoring system has been carried out by the 

system. 

Keywords: Color Blindness, Ishihara Method, Eye Clinks, Test 
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