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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi digital menuntut adanya inovasi media pembelajaran 

yang mampu meningkatkan kualitas proses belajar mengajar, khususnya pada 

jenjang sekolah dasar. Pembelajaran Bahasa Inggris di sekolah dasar masih 

menghadapi kendala berupa rendahnya motivasi belajar siswa dan keterbatasan 

media pembelajaran interaktif yang sesuai dengan karakteristik peserta didik. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan media 

pembelajaran interaktif tiga dimensi berbasis Augmented Reality menggunakan 

platform Assemblr EDU pada mata pelajaran Bahasa Inggris di sekolah dasar, 

serta menilai tingkat kelayakan dan efektivitas penggunaannya dalam 

meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa. Metode yang digunakan adalah 

pendekatan partisipatif dengan tahapan perancangan media, implementasi, dan 

evaluasi. Teknik pengumpulan data meliputi observasi, wawancara, kuesioner, 

serta uji coba terbatas kepada pengguna. Media yang dikembangkan menyajikan 

materi kosakata Bahasa Inggris dalam bentuk objek 3D interaktif yang dapat 

diakses melalui perangkat mobile. Hasil evaluasi menunjukkan bahwa media 

pembelajaran berbasis Assemblr EDU memiliki tingkat kelayakan yang tinggi dari 

aspek materi, tampilan, dan kemudahan penggunaan. Selain itu, penggunaan 

media ini mampu meningkatkan motivasi belajar siswa dan membantu 

pemahaman kosakata secara lebih kontekstual. Dengan demikian, media 

pembelajaran interaktif 3D berbasis Augmented Reality menggunakan Assemblr 

EDU dinilai efektif dan layak digunakan sebagai alternatif media pembelajaran 

Bahasa Inggris di sekolah dasar serta berpotensi mendukung transformasi digital 

pendidikan dasar. 
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Kata kunci: Media Pembelajaran, Augmented Reality, Assemblr EDU, Bahasa 

Inggris, Sekolah Dasar. 
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ABSTRACT 

 

The rapid advancement of digital technology necessitates innovative learning 

media to enhance the quality of teaching and learning processes, particularly at 

the elementary school level. English language learning in elementary schools still 

faces challenges, including low student learning motivation and the limited 

availability of interactive learning media that align with students’ characteristics. 

This study aims to design and develop an interactive three-dimensional learning 

media based on Augmented Reality using the Assemblr EDU platform for English 

subjects in elementary schools, as well as to evaluate its feasibility and 

effectiveness in improving students’ learning motivation and learning outcomes. A 

participatory approach was employed, encompassing stages of media design, 

implementation, and evaluation. Data were collected through observation, 

interviews, questionnaires, and limited user testing. The developed media presents 

English vocabulary materials in the form of interactive 3D objects accessible via 

mobile devices. The evaluation results indicate that the Assemblr EDU-based 

learning media demonstrates a high level of feasibility in terms of content quality, 

visual design, and ease of use. Furthermore, the use of this media enhances 

students’ learning motivation and facilitates contextual vocabulary 

comprehension. Therefore, the interactive 3D Augmented Reality learning media 

developed using Assemblr EDU is considered effective and suitable as an 

alternative learning medium for teaching English in elementary schools and has 

strong potential to support digital transformation in basic education. 

Keywords: Learning Media, Augmented Reality, Assemblr EDU, English 

Language Learning, Elementary School. 
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