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ABSTRAK 

Toko Reihan merupakan usaha retail yang memerlukan pencatatan transaksi 

penjualan secara cepat, tepat, dan efisien. Selama ini, pengelolaan data transaksi 

dan inventaris yang masih bersifat konvensional atau kurang terintegrasi sering 

memicu kendala, seperti ketidakakuratan jumlah stok barang serta keterlambatan 

dalam penyusunan laporan keuangan untuk pemilik toko. Penelitian ini bertujuan 

untuk merancang dan membangun sistem informasi aplikasi kasir berbasis web 

yang handal untuk mengoptimalkan operasional pada Toko Reihan. Sistem ini 

dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP (server-side scripting) 

dan sistem manajemen basis data MySQL dengan lingkungan server lokal 

XAMPP. Pengembangan antarmuka kasir menerapkan konsep transaksi satu layar 

(one-screen transaction) untuk memangkas waktu pelayanan konsumen. Selain 

itu, sistem ini mengimplementasikan mekanisme database trigger otomatis guna 

menjamin pembaruan data stok barang secara langsung (real-time) setiap kali 

transaksi penjualan berhasil diproses. Hak akses dalam sistem dibatasi secara 

ketat menjadi tiga peran pengguna, yaitu Admin, Kasir, dan Owner (Pemilik 

Toko). Hasil implementasi menunjukkan bahwa aplikasi kasir ini mampu 

meminimalkan risiko kesalahan manusia (human error), mempercepat proses 

transaksi di meja kasir, serta menyajikan dokumen laporan penjualan berkala yang 

akurat demi mendukung pengambilan keputusan strategis oleh pemilik toko. 

Kata Kunci: Aplikasi Kasir, PHP, MySQL, Trigger, Toko Reihan. 
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ABSTRACT 

Toko Reihan is a retail business that requires fast, accurate, and efficient sales 

transaction recording. Thus far, conventional or poorly integrated transaction and 

inventory data management has often triggered issues such as stock data 

inaccuracies and delays in preparing financial reports for the shop owner. This 

study aims to design and develop a reliable web-based cashier information system 

application to optimize operations at Toko Reihan. The system was developed 

using the PHP programming language (server-side scripting) and MySQL 

database management system within a XAMPP local server environment. The 

cashier interface design applies a single-screen transaction concept to reduce 

customer service time. Furthermore, the system implements an automatic 

database trigger mechanism to ensure real-time stock data updates whenever a 

sales transaction is successfully processed. User privileges within the system are 

strictly restricted into three roles: Admin, Cashier, and Owner. The 

implementation results demonstrate that this cashier application is capable of 

minimizing the risk of human error, accelerating checkout processing times, and 

presenting accurate periodic sales report documents to support strategic decision-

making by the shop owner. 

Keywords: Cashier Application, PHP, MySQL, Trigger, Toko Reihan. 
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