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ABSTRAK 

Dalam era digital saat ini, penerapan teknologi Internet of Things (IoT) telah 

memberikan kontribusi signifikan dalam berbagai bidang, termasuk pertanian 

akuakultur. Salah satu aspek penting dalam budidaya ikan hias adalah penyediaan pakan 

yang tepat dan terjadwal secara otomatis. Dalam rangka mengoptimalkan pengelolaan 

lingkungan akuarium dan kesejahteraan ikan hias, penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan alat pemberi pakan ikan hias secara otomatis berbasis IoT.Alat yang 

diusulkan memadukan sensor-sensor l ingkungan seperti suhu air, pH, dan kualitas air 

lainnya, dengan mekanisme pemberian pakan yang terotomatisasi. Sensor-sensor ini 

akan terhubung ke jaringan IoT, yang memungkinkan pengguna untuk memantau kondisi 

lingkungan akuarium secara real-time melalui perangkat mobile atau komputer. Data 

lingkungan yang terkumpul akan diolah dan digunakan untuk mengatur jadwal dan 

jumlah pakan yang optimal berdasarkan kebutuhan ikan hias. Implementasi alat ini 

melibatkan mikrokontroler yang terhubung dengan motor pemberi pakan. Melalui 

aplikasi berbasis IoT, pengguna dapat mengatur jadwal pemberian pakan, serta 

menerima notifikasi jika terjadi perubahan signifikan dalam parameter lingkungan. 

Selain itu, alat ini dapat disesuaikan dengan preferensi masing-masing jenis ikan hias, 

memungkinkan penyesuaian pakan yang sesuai dengan jenis, ukuran, dan kebiasaan 

makan ikan. Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi dan 

efektivitas budidaya ikan hias dengan memastikan pemberian pakan yang konsisten dan 

tepat waktu. Selain itu, alat ini juga berpotensi mengurangi risiko kesalahan manusia 

dalam mengelola lingkungan akuarium. Dengan menggabungkan teknologi IoT dengan 

pertanian akuakultur, penelitian ini memberikan kontribusi positif dalam 

mengembangkan cara baru untuk meningkatkan kesejahteraan ikan hias dan 

mengoptimalkan proses budidayanya secara berkelanjutan. 

Kata Kunci: Internet of Things (IoT), ikan hias, akuakultur, alat pemberi pakan 

otomatis, lingkungan akuarium, sensor lingkungan, mikrokontroler, kesejahteraan 

ikan, efisiensi budidaya. 
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ABSTRACT 

 

In the current digital era, the implementation of Internet of Things (IoT) 

technology has made significant contributions across various domains, including 

aquaculture. An essential aspect of ornamental fish cultivation involves the provision of 

accurate and automated feeding schedules. To optimize aquarium environment 

management and the well-being of ornamental fish, this study aims to develop an 

automated ornamental fish feeder based on IoT. The proposed device integrates 

environmental sensors such as water temperature, pH, and water quality sensors, with an 

automated feeding mechanism. These sensors are connected to the IoT network, enabling 

users to monitor the aquarium's environmental conditions in real-time through mobile 

devices or computers. The collected environmental data are processed and utilized to 

determine optimal feeding schedules and quantities based on the ornamental fish's 

requirements. The device implementation involves a microcontroller connected to a 

feeding motor. Through an IoT-based application, users can set feeding schedules and 

receive notifications of significant changes in environmental parameters. Furthermore, 

the device can be customized for each type of ornamental fish, allowing for tailored 

feeding adjustments based on species, size, and feeding habits. The results of this study 

are expected to enhance the efficiency and effectiveness of ornamental fish cultivation by 

ensuring consistent and timely feeding. Additionally, the device holds the potential to 

mitigate human errors in managing the aquarium environment. By amalgamating IoT 

technology with aquaculture, this research offers a positive contribution to developing 

novel approaches for enhancing the well-being of ornamental fish and optimizing 

sustainable breeding processes. 

Keywords: Internet of Things (IoT), ornamental fish, aquaculture, automated feeding 

device, aquarium environment, environmental sensors, microcontroller, fish welfare, 

breeding efficiency. 
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