PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI BERBASIS
AUGMENTED REALITY (AR) BERBANTUAN PLATFORM ASSEMBLER
EDU PADA MATERI ORGANEL SEL PADA KELAS XI SMA ARROZAQ

SKRIPSI
Di ajukan kepada
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan (FKIP)
Untuk Memenuhi Sebagian dari syarat-syarat guna memperoleh

Gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd)

Disusun Oleh :
Nama : Anisa Riski Maulidia Sitompul
NPM : 2204100005

Program Studi : Pendidikan Biologi

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS LABUHANBATU

RANTAUPRAPAT 2026



SKRIPSI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI BERBASIS
AUGMENTED REALITY (AR) BERBANTUAN PLATFORM
ASSEMBLER EDU PADA MATERI ORGANEL SEL
PADA KELAS XI SMAARROZAQ

Yang dipersiapkan dan disusun oleh

Nama - ANISA RISKI MAULIDIA SITOMPUL
NPM : 2204100005
Progam Studi : Pendidikan Biologi

Telah dipertahankan di depan Tim Penguji Skripsi Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan (FKIP) di rantauprapat pada tanggal 27 Agustus 2026 dan dinyatakan
telah Memenuhi syarat guna memperoleh gelar Sarjana Pendidikan

SUSUNAN TIM PENGUIJI SKRIPSI A
Pembimbing I : Risma Delima Harahap:S./Pd., M. Pd

~—~
Pembimbing 11 “Rosmidah Hasibuan S Pd., M. Si s

Penguji : Zunaidy Abdullah Siregar, S.Pd., M_Pd

Rantauprapat, 27 Agustus 2026

Dekai,

W‘““ dan Ilmu Pendidikan
N \

NIDN. 0115078705



SURAT PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : ANISA RISKI MAULIDIA SITOMPUL

NPM : 2204100005

Program Studi : Pendidikan Biologi

PTS : Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi : “PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN

BIOLOGI BERBASIS AUGMENTED REALITY (AR)
BERBANTUAN PLATFORM ASSEMBLER EDU
PADA MATERI ORGANEL SEL PADA KELAS XI
SMA ARROZAQ".

Menyatakan bahwa skripsi yng saya tulis ini adalah benar-benar hasil karya
saya sendiri dan bukan merupakan pengambilan tulisan atau pikiran orang lain yang
saya akui sebagai tulisan atau pikiran saya sendiri. Sepanjang pengetahuan saya,
tidak berisi materi yang ditulis oleh orang lain kecuali bagian-bagian tertentu yang
saya ambil sabagai acuan yang masing-masing ditulis sumbernya dengan mengikuti
tata cara dan etika penulisan karya ilmiah yang lazim.

Apabila ternyata terbukti atau dapat dibuktikan bahwa pernyataan saya ini
tidak benar, hal tersebut sepenuhnya menjadi tanggung jawab saya dan saya
bersedia mendapatkan sanksi atas perbuatan saya tersebut.

Rantauprapat, 27 Agustus 2026.
Yang membuat pernyataan

@ .

L)
| METE!

< == TEMPE
B[ SE0AOX 140961508

ANISA RISKI MAULIDIA SITOMPUL
NPM. 2204100005



ABSTRAK

Penelitian pengembangan ini dilatarbelakangi oleh permasalahan pembelajaran
Biologi di SMA ARROZAQ, yaitu keterbatasan alokasi waktu dan tingginya
tingkat keabstrakan materi organel sel yang dipelajari secara konvensional melalui
media dua dimensi. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan prosedur
pengembangan, menganalisis tingkat kelayakan produk berdasarkan penilaian ahli,
serta mengevaluasi tingkat kepraktisan penggunaan media kartu saku berbasis
Augmented Reality (AR) berbantuan platform Assemblr Edu. Metode penelitian
mengacu pada model pengembangan ADDIE yang meliputi tahapan Analysis,
Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Hasil uji kelayakan oleh
ahli materi menunjukkan tingkat kevalidan sebesar 80% (Sangat Layak), sedangkan
uji kelayakan oleh ahli media memperoleh tingkat kevalidan sebesar 100% (Sangat
Layak). Hasil uji kepraktisan melalui angket respon 16 peserta didik kelas XI SMA
ARROZAQ memperoleh persentase rata-rata sebesar 92,45% (Sangat Praktis).
Kesimpulannya, media pembelajaran kartu saku AR berbasis Assemblr Edu terbukti
sangat valid dan sangat praktis digunakan sebagai sarana visualisasi interaktif
materi organel sel.

Kata Kunci: Augmented Reality, Assemblr Edu, Media Pembelajaran, Organel Sel,
Penelitian Pengembangan.



ABSTRACT

This research and development is motivated by the learning challenges in Biology
at SMA ARROZAQ, specifically limited class time and the highly abstract nature
of cell organelle topics when taught conventionally through two-dimensional
media. This study aims to describe the development procedure, analyze product
validity based on expert evaluations, and evaluate the practical usability of
Augmented Reality (AR)-based pocket cards assisted by the Assemblr Edu
platform. The research methodology follows the ADDIE development model,
consisting of Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation
phases. The feasibility test by subject-matter experts achieved a validity score of
80% (Very Valid), while the media experts' assessment reached 100% (Very Valid).
Furthermore, practicality testing via response questionnaires from 16 eleventh-
grade students at SMA ARROZAQ yielded an average score of 92.45% (Very
Practical). In conclusion, the AR pocket card learning media powered by Assemblr
Edu is proven to be highly valid and exceptionally practical as an interactive
visualization tool for cell organelle concepts.

Keywords: Augmented Reality, Assemblr Edu, Learning Media, Cell Organelles,
Research and Development.
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