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ABSTRAK 

 

Pelanggaran lalu lintas merupakan salah satu permasalahan yang masih sering terjadi 

dan dapat membahayakan keselamatan pengguna jalan. Proses penindakan 

pelanggaran secara konvensional membutuhkan keterlibatan petugas secara langsung 

sehingga kurang efisien dalam melakukan pemantauan dan pendataan. Penelitian ini 

bertujuan untuk merancang dan membangun sistem tilang elektronik berbasis ESP32-

CAM yang dilengkapi dengan web monitoring menggunakan PHP dan MySQL. 

ESP32-CAM digunakan sebagai perangkat untuk menangkap gambar kendaraan yang 

melakukan pelanggaran, sedangkan PHP digunakan untuk membangun sistem web 

monitoring dan MySQL digunakan sebagai basis data untuk menyimpan informasi 

pelanggaran. Sistem dirancang agar data hasil pemantauan dapat dikirim dan 

ditampilkan pada halaman web sehingga proses monitoring dan pengelolaan data 

dapat dilakukan secara lebih terstruktur. Tahapan penelitian meliputi analisis 

kebutuhan, perancangan perangkat keras dan perangkat lunak, implementasi sistem, 

serta pengujian terhadap fungsi kamera, pengiriman data, penyimpanan database, dan 

tampilan web monitoring. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem yang dirancang 

dapat digunakan untuk mengambil dokumentasi gambar, mengirimkan data 

pelanggaran, menyimpan data ke dalam database, serta menampilkan informasi 

pelanggaran melalui web monitoring. Dengan adanya sistem ini, proses pemantauan 

dan pendataan pelanggaran lalu lintas dapat dilakukan secara lebih efektif, 

terorganisir, dan mudah dipantau. 

 

Kata kunci: Tilang Elektronik, ESP32-CAM, Web Monitoring, PHP, MySQL. 
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