43

DAFTAR PUSTAKA

augmented, P. Et Al. (2021) “Jurnal Pelita Pendidikan,” 8(November), Hal. 195—
205.

Hadi, M.S. Et Al. (2021) “Media Pembelajaran Reproduksi Tubuh Manusia
Menggunakan Augmented Reality ( Studi Kasus : Sman 2 Selong ) Human
Body Reproduction Learning Media Using Augmented Reality ( Case
Study: Sman 2 Selong ),” 3(2), Hal. 123-134. Tersedia Pada:
Https://Doi.Org/10.30812/Bite.V3i2.1448.

Hasanah, L., Maspupah, M. Dan Paujiah, E. (2025) “Peningkatan Keterampilan
Berpikir Sistem Menggunakan Model Problem Based Learning Berbantu
Augmented Reality,” Hal. 84-91.

Hasil, M. Dan Siswa, B. (2022) “Kata Kunci: Media Pembelajaran Dan Hasil
Belajar Siswa,” 03, Hal. 171-187.

Kamaruddin, R. Et Al (2021) “Pengaruh Media Pembelajaran Berbasis
Augmented Reality ( Ar ) Terhadap Hasil Belahar Pengaruh Media
Pembelajaran Berbasis Augmented Reality ( Ar ) Terhadap Hasil,” 1(2),
Hal. 24-35.

Khoirunnisa, L. (2025) “Perancangan Dan Penerapan Media Pembelajaran
Berbasis Augmented Reality Pelajaran Biologi Materi Sistem Pernapasan
Manusia Pada Sman 11 Luwu.”

Lima, K.A.B. Et Al. (2023) “Kreativitas Guru Dalam Menggunakan Media Audio
Visual Pada Mata Pelajaran Figih Kelas Vii Di Mtss Fastabiqul Khairat
Gunung Malintang.”

Nugraha, N.B. Et Al. (2021) “Implementasi Augmented Reality Pada Aplikasi
Sistem Pernapasan Manusia,” 5(1).

Oktavia, R. (2022) “Bionatural Vol Ix No . 2 September Page : 26-32 Issn : 2579-
4655 Kebutuhan Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented
Reality ( Ar ) Pada Pembelajaran Biologi Di Sma 1 Pante Ceureumen
Aceh Barat,” Ix(2), Hal. 26-32.



44

Oktrilani, R. Et Al. (2023) “Rancang Bangun Media Pembelajaran Berbasis
Augmented Reality Pada Materi Sistem Pernapasan Mata Pelajaran
Biologi Kelas Xi Mipa Tingkat,” Hal. 79-86.

Program, M. Et Al. (2025) “Pengembangan Augmented Reality Berbasis Android
Materi Sistem Pernapasan Manusia Untuk Siswa Kelas Xi Ipa Di Sma
Negeri 1 Porong Abstrak,” Hal. 1-5.

Safa, H.B. Et Al. (2025) “Pengembangan Media Pembelajaran Materi Sistem,” 15,
Hal. 64-77.

Sari, A.R. Et Al. (2023) “Perancangan Media Pembelajaran Biologi Berbasis
Augmented Reality ( Ar ) Menggunakan Assemblr Edu Di Sma Negeri 1
Bukittinggi,” 7(2).



