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ABSTRAK

Pengelolaan data perkara pidana umum di Kejaksaan Negeri Labuhanbatu
melalui Case Management System (CMS) saat ini masih terbatas pada penyajian
deskriptif, sehingga belum optimal dalam mendukung perencanaan strategis akibat
fluktuasi jumlah perkara. Untuk mengatasi tantangan tersebut, penelitian ini
menerapkan pendekatan machine learning dan deep learning yang berfokus pada
prediksi jumlah perkara serta klasifikasi status perkara pidana umum. Metode Long
Short Term Memory (LSTM) dimanfaatkan untuk menganalisis data deret waktu
historis guna memprediksi tren perkara secara akurat. Sementara itu, arsitektur
Deep Learning multilapis diterapkan untuk mengklasifikasikan status perkara
secara objektif berdasarkan pola kompleks atribut data yang telah melalui tahap
pra-pengolahan. Integrasi model LSTM dan Deep Learning ini diharapkan
memberikan kontribusi nyata dalam mendorong transformasi digital di lingkungan
Kejaksaan Negeri Labuhanbatu. Hasil analisis prediktif dan klasifikasi ini tidak
hanya melengkapi aspek akademis dalam ranah komputasi hukum, melainkan juga
menyajikan solusi praktis yang adaptif bagi para pengambil kebijakan. Dengan
adanya sistem yang responsif terhadap pola data historis, Kejaksaan Negeri
Labuhanbatu dapat meningkatkan efisiensi manajemen perkara, ketepatan alokasi
sumber daya dan perencanaan kerja, serta memperkuat transparansi dan
akuntabilitas dalam tata kelola penegakan hukum.

Kata Kunci: Case Management System, Deep Learning, Kejaksaan Negeri

Labuhanbatu, Long Short Term Memory (LSTM), Prediksi Perkara.
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ABSTRACT

General criminal case data management at the Labuhanbatu District
Attorney's Office through the Case Management System (CMS) is currently limited
to descriptive presentation, rendering it suboptimal for supporting strategic
planning due to fluctuations in case volume. To address this challenge, this study
applies machine learning and deep learning approaches focused on predicting case
volumes and classifying general criminal case statuses. The Long Short-Term
Memory (LSTM) method is utilized to analyze historical time-series data to
accurately forecast case trends. Meanwhile, a multi-layer Deep Learning
architecture is applied to objectively classify case statuses based on complex
patterns within preprocessed data attributes. The integration of LSTM and Deep
Learning models is expected to make a tangible contribution to advancing digital
transformation within the Labuhanbatu District Attorney's Office. These predictive
and classification analysis results not only contribute to the academic domain of
legal computing, but also offer adaptive, practical solutions for decision-makers.
With a system responsive to historical data patterns, the Labuhanbatu District
Attorney's Office can improve case management efficiency, refine resource
allocation and work planning, and strengthen transparency and accountability in
law enforcement governance.

Keywords: Case Management System, Deep Learning, Labuhanbatu District State
Attorney's Office, Long Short-Term Memory (LSTM), Case Forecasting.
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