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Abstrak: 

Pandemi global telah menegaskan perlunya teknologi berbasis digital dalam 

menyediakan layanan masyarakat yang efisien dan tanggap terhadap kebutuhan 

yang berkembang. Dalam konteks ini, penelitian ini bertujuan untuk merancang 

dan mengembangkan aplikasi penerimaan bantuan sosial (bansos) berbasis 

Android dengan pendekatan RND (Research and Development) untuk 

memfasilitasi proses distribusi bantuan sosial di Desa Sennah.Metode RND 

digunakan untuk menghasilkan solusi yang inovatif dan sesuai dengan kebutuhan 

nyata. Penelitian dimulai dengan tahap penelitian awal untuk mengidentifikasi 

kebutuhan dan permasalahan yang dihadapi masyarakat Desa Sennah dalam 

menerima bansos. Kemudian dilanjutkan dengan perancangan antarmuka 

pengguna yang intuitif dan arsitektur aplikasi yang sesuai.Dalam tahap 

pengembangan, prototipe aplikasi dibangun dengan fitur-fitur seperti pendaftaran 

penerimaan bansos dan pengisian data terkait. Evaluasi melibatkan pengujian 

fungsional, usability, dan performa, untuk memastikan aplikasi berjalan dengan 

baik, mudah digunakan, dan responsif. Setelah peluncuran, pemantauan terus-

menerus dan iterasi dilakukan untuk memperbaiki dan meningkatkan aplikasi 

sesuai dengan umpan balik pengguna.Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi 

penerimaan bansos berbasis Android yang memudahkan masyarakat Desa Sennah 

dalam mengakses dan mendaftar untuk menerima bantuan sosial. Aplikasi ini juga 

diharapkan dapat meningkatkan transparansi, efisiensi, dan partisipasi masyarakat 

dalam program bantuan sosial. Dengan menggunakan metode RND, penelitian ini 

berhasil menghasilkan solusi yang sesuai dengan kebutuhan masyarakat serta 
memberikan kontribusi dalam penerapan teknologi untuk kesejahteraan 

masyarakat di era digital. 

. 

Kata kunci: Aplikasi Android, Bantuan Sosial, RND, Inovasi Teknologi, Desa 

Sennah. 
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Design and Development of Social Assistance Application in Sennah 

Village Using RND (Research and Development) Based on Android 

By 
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1908100027 

 

Abstract 

he global pandemic has underscored the necessity of digital technology in 

providing efficient and responsive public services to evolving needs. In this 

context, this research aims to design and develop an Android-based social 

assistance application (bansos) using the Research and Development (R&D) 

approach to facilitate the distribution process of social assistance in Sennah 

Village.The R&D method is employed to generate innovative solutions aligned 

with real needs. The research begins with an initial research phase to identify the 

requirements and challenges faced by the community in Sennah Village regarding 

receiving social assistance. This is followed by designing an intuitive user 

interface and a suitable application architecture.During the development phase, a 

prototype application is built, featuring functionalities such as registration for 

social assistance and input of related data. Evaluation involves functional, 

usability, and performance testing to ensure the application operates smoothly, is 

user-friendly, and responsive. Post-launch, continuous monitoring and iterations 

are conducted to enhance the application based on user feedback.The outcome of 

this research is an Android-based social assistance application that facilitates the 

Sennah Village community in accessing and registering for social aid. This 

application is also expected to enhance transparency, efficiency, and community 

participation in social assistance programs. By utilizing the R&D method, this 

research successfully yields solutions that cater to societal needs and contributes 

to the implementation of technology for societal well-being in the digital era. 

Keywords: Android Application, Social Assistance, R&D, Technological 

Innovation, Sennah Village. 
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