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ABSTRAK 

 

 

Penelitian ini dilaksanakan karena pengelolaan agenda rapat di Kantor Desa 

Bunut masih dilakukan secara manual sehingga menimbulkan berbagai kendala 

dalam penjadwalan, pencarian data, dan pengambilan keputusan. Oleh karena itu, 

penelitian ini bertujuan merancang Sistem Informasi Rapat Desa (SIRADA) 

berbasis web yang mampu meningkatkan efisiensi dan efektivitas pengelolaan 

rapat. Metode yang digunakan adalah pendekatan deskriptif kualitatif dengan 

teknik pengumpulan data berupa wawancara, observasi, dan studi pustaka, 

sedangkan pengembangan sistem dilakukan menggunakan model Waterfall. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa SIRADA berhasil dibangun sebagai aplikasi 

berbasis web yang memiliki fitur pengelolaan agenda, peserta, notulen, tindak 

lanjut, dan laporan dengan tiga tingkat hak akses pengguna. Implementasi sistem 

ini mampu mendukung pengelolaan administrasi rapat yang lebih cepat, 

terstruktur, transparan, dan akuntabel sehingga dapat membantu meningkatkan 

kualitas pengambilan keputusan di lingkungan Kantor Desa Bunut. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Rapat Desa, SIRADA, Agenda Rapat, PHP dan 

MySQL, Waterfall. 
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ABSTRACT 

 

 

This study was conducted because meeting agenda management at the 

Bunut Village Office was still being handled manually, leading to various 

challenges regarding scheduling, data retrieval, and decision-making. 

Consequently, this research aimed to design a web-based Village Meeting 

Information System (SIRADA) capable of enhancing the efficiency and 

effectiveness of meeting management. A qualitative descriptive approach was 

employed, utilizing data collection techniques such as interviews, observation, 

and literature review, while the system was developed using the Waterfall model. 

The results demonstrate the successful development of SIRADA as a web-based 

application featuring tools for managing agendas, participants, minutes, follow-

up actions, and reports, alongside three levels of user access rights. Implementing 

this system facilitates faster, more structured, transparent, and accountable 

meeting administration, thereby helping to improve the quality of decision-making 

within the Bunut Village Office. 

 

Keywords: Village Meeting Information System (SIRADA), Meeting Agenda, 

PHP and MySQL, Waterfall. 
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