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Abstrak: 

Pengelolaan gaji karyawan merupakan aspek krusial dalam sebuah 

organisasi untuk memastikan keadilan dan transparansi dalam pembayaran. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah aplikasi penghitung gaji 

karyawan berbasis web dengan menggunakan metode Research and Development 

(R&D). Penelitian ini akan mencakup tahap-tahap metode R&D, yaitu analisis 

kebutuhan, perancangan, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Tahap 

analisis kebutuhan akan dilakukan dengan mengumpulkan data dari perusahaan 

terkait aturan dan kebijakan penggajian. Langkah pengembangan aplikasi akan 

dilakukan dengan memanfaatkan teknologi web modern dan bahasa pemrograman 

terkini. Aplikasi ini dirancang untuk memproses data gaji karyawan secara otomatis 

berdasarkan data yang diberikan oleh pengguna, serta menyajikan laporan gaji yang 

detail dan mudah dipahami. Diharapkan dengan adanya aplikasi penghitung gaji 

karyawan ini dapat membantu percetakan dalam mengelola penggajian dengan 

lebih efektif dan efisien. Selain itu, penelitian ini juga dapat memberikan panduan 

bagi peneliti dan praktisi dalam pengembangan aplikasi berbasis web menggunakan 

metode R&D untuk masalah serupa. 

 

 
Kata kunci : Aplikasi penghitung gaji karyawan, metode Research and 

Development (R&D) and Sistem penggajian karyawan. 
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Abstract: 

Employee salary management is a crucial aspect within an organization to ensure 

fairness and transparency in payment. This research aims to develop a web-based 

employee salary calculator application using the Research and Development (R&D) 

method. The study will encompass the stages of the R&D method, namely needs 

analysis, design, development, implementation, and evaluation. The needs analysis 

stage will involve gathering data from companies regarding salary regulations and 

policies. The application development process will leverage modern web 

technologies and the latest programming languages. This application was designed 

to automatically process employee salary data based on user-provided information 

and present detailed and comprehensible salary reports. The implementation of this 

employee salary calculator application is expected to assist companies in managing 

payroll more effectively and efficiently. Furthermore, this research can serve as a 

guide for researchers and practitioners in developing web-based applications using 

the R&D method for similar issues. 

 

 
Keywords: Employee salary calculator application, Research and Development 

(R&D) method, Employee payroll system. 
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