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ABSTRAK 

 
Rancang Bangun Alat Iot Menggunkan Arduino Uno Penyiraman Otomatis Pada 

Tanaman Semangka, di jln padang matinggi kampung jawa, mengembangkan 

untuk meningkatkan efisiensi dan produktivitas tanaman. Alat ini menggunakan 

sensor suhu dan kelembaban tanah serta Microcontroller arduino Uno untuk 

mengendalikan air pada kelembaban tanah secara otomatis sesuai dengan 

kebutuhan tanaman semangka. Hasil dari alat pengujian ini menunjukkan untuk 

mengendalikan kelembaban tanah pada tanaman semangka secara online dan 

dapat meningkatkan kualitas tanaman dan mengurangi kerugian akibat pengairan 

yang tidak tepat 

Kata kunci: blynk, arduino Uno, Internet of things 
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