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Abstrak

Rancang bangun alat IOT pemberi pakan ikan secara otomatis berbasis telegram,
untuk memudahkan peternak ikan memberi pakan ikan lele saat berpergian jauh.
Penelitian ini mengguinakan metode Research and Development. Metode ini
merupakan langkah-langkah membuat dan mengembangkan suatu produk alat.
Berdasarkan dari penelitian, alat ini dirancang untuk memudahkan peberian pakan
ikan lele secara otomatis atau perintah yang diterima melalui aplikasi Telegram,
dan pengguna dapat mengontrol dan memantau proses pemberian pakan dari jarak
jauh. Penelitian ini mengimplementasikan konsep-konsep desain perangkat keras
dan perangkat lunak yang diperlukan untuk operasi yang efisien dan dapat
diandalkan dalam budidaya ikan lele. Hasil pengujian menunjukkan bahwa alat ini
mampu meningkatkan efisiensi pengelolaan pakan ikan lele dan memberikan
kontrol pakan ikan lele yang lebih baik. Dengan demikian, penggunaan alat 10T
berbasis Telegram ini diharapkan dapat memberikan kontribusi positif dalam
meningkatkan produktivitas dan keberlanjutan dalam budidaya ikan lele secara

modern.

Kata kunci: Paka Ikan Lele, Otomatis, Internet of Things, Telegram



Abstract

The design of an 10T tool that automatically feeds fish based on telegram, to make
it easier for fish farmers to feed catfish when traveling long distances. This
research uses the Research and Development method. This method is the steps for
creating and developing a tool product. Based on research, this tool is designed to
make it easier to feed catfish automatically or by commands received via the
Telegram application, and users can control and monitor the feeding process
remotely. This research implements the hardware and software design concepts
required for efficient and reliable operations in catfish farming. Test results show
that this tool is able to increase the efficiency of catfish feed management and
provide better control of catfish feed. Thus, it is hoped that the use of Telegram-
based loT tools can make a positive contribution in increasing productivity and

sustainability in modern catfish cultivation.

Keywords: Using Catfish, Automatic, Internet of Things, Telegram
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