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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1. Hasil dan Pembahasan 

 Dalam penelitian ini telah dirancang sebuah Aplikasi Perpustakaan Digital 

Berbasis Untuk Fasilitas Pembelajaran Daring Pada Sekolah SMPN 4 Sungai 

Kanan. Sistem ini menawarkan fitur-fitur sebagai berikut : 

1. Aplikasi berhasil dikembangkan dengan fitur-fitur utama seperti katalog 

buku digital, sistem peminjaman online, dan akses materi pembelajaran. 

2. Tantangan utama dalam implementasi adalah memastikan semua siswa 

memiliki perangkat yang kompatibel dan akses internet yang stabil. 

3. Perlu adanya pelatihan bagi guru dan siswa untuk memaksimalkan 

penggunaan aplikasi. 

 

 

4.2. Implementasi 

 Implementasi merupakan tahapan lanjutan dari hasil analisis sistem yang 

telah dirancang ke dalam bahasa pemrograman serta penerapan pada perangkat 

lunak yang dibangun. 

 Adapun tahapan implementasi terdiri dari implementasi perangkat kerat 

dan perangkat lunak serta implementasi interface (antarmuka). 

 4.2.1. Perangkat Keras 

 Adapun perangkat keras yang digunakan dalam perancangan 

sistem informasi computer based test berbasis website sebagai berikut : 

a. Nama Perangkat : DESKTOP-E6CJNMT 

b. Prosesor : AMD Ryzen 5 2400G with Radeon Vega Graphics 3.60 GHz 

c. Ram Terinstall : 8,00 GB (6,93 GB dapat digunakan) 

d. Monitor 

e. Mouse 

f. Keyboard 

g. Adroid (Handphone) Vivo 
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4.2.2. Perangkat Lunak 

Perangkat lunak yang yang digunakan dalam perancangan sistem 

informasi computer based test berbasis website sebagai berikut : 

a. Sistem operasi windows 10 pro 

b. XAMPP versi 7.3.28 

c. Sublime Text 3 

d. Google Chrome 

e. Codeigniter 3 

f. Bootstrap  

g. ZArchiver 

4.2.3. Tampilan Aplikasi 

Setelah aplikasi perpustakaan digital di rancang sebagai aplikasi 

perpustakaan digital online, maka selanjutnya penulis melakukan 

pengujian aplikasi tersebut. Adapun tampilan dari aplikasi perpustakaan 

digital sebagai berikut : 

1. Login Multiuser 

Setelah meng-install aplikasi perpustakaan digital di android masing-

masing, petugas dan anggota diminta untuk melakukan login terlebih 

dahulu. Login tersebut memerlukan username dan password dari 

anggota atau petugas tersebut. Berikut adalah tampilan login multiuser : 

 

Gambar 4.1 Login Multiuser 

2. Dashboard Pengguna 

Dashboard adalah aplikasi sistem informasi yang menyajikan informasi 

mengenai indikator utama dari aktifitas organisasi secara sekilas dalam 
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layar tunggal. Berikut adalah tampilan dashboard dari petugas dan 

Anggota perpustakaan : 

 

Gambar 4.2 Dashboard Anggota 

 

Gambar 4.3 Tampilan Dashboard Petugas 

3. Main Navigation 

Main navigation merupakan bagian penting dari desain situs web atau 

aplikasi yang bertujuan untuk membantu pengunjung dalam menjelajahi 



44 

 

 

 

halaman-halaman yang ada dalam situs atau aplikasi. Berikut adalah 

tampilan main navigation dari petugas dan Anggota perpustakaan : 

 

Gambar 4.4 Main Navigation Petugas 

 

Gambar 4.5 Main Navigation Anggota 

4. Data Anggota 

Gambar dibawah ini merupakan jumlah anggota dan penambahan 

anggota baru oleh petugas perpustakaan : 
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Gambar 4.6 Tambah Anggota 
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Gambar 4.7 Tampilan Data Anggota 

5. Kartu Anggota 

Kartu anggota merupakan kartu akses dari anggota perpustakaan agar 

dapat meminjam buku yang ingin dibaca dan pengembalian buku yang 

telah dibaca. Berikut adalah tampilan dari kartu anggota perpustakaan : 
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Gambar 4.8 Tampilan Kartu Anggota 

 

6. Data Buku 

Data buku merupakan daftar buku yang ada di perpustakaan SMPN 4 

Sungai Kanan. Jika ada buku baru, petugas dapat menambahkan data 

buku baru tersebut ke aplikasi perpustakaan digital. Berikut adalah 

tampilan tambah buku dan tampilan data buku : 
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Gambar 4. 9 Tambah Buku 
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Gambar 4.10 Tampilan Data Buku 

7. Kategori 

Menu kategori diperpukan pada bagian tambah buku. Kategori 

merupakan jenis buku yang akan diupload ke aplikasi perpustakaan 

digital. Berikut adalah tampilan dari tambah kategori dan data kategori 

aplikasi perpustakaan digital 
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Gambar 4.11 Tampilan Tambah Kategori dan Data Kategori 

 

8. Rak 

Rak merupakan tempat penyimpanan kategori dari buku yang ada. 

Berikut adalah tampilan dari tambar rak buku dan data rak buku pada 

aplikasi perpustakaan digital : 
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Gambar 4.12 Tampilan Tambah Rak dan Data Rak 

9. Peminjaman 

Data peminjaman hanya dapat di edit oleh petugas perpustakaan. 

Angggota perpustakaan yang ingin meminjam buku harus datang secara 

langsung ke perpustakaan dengam membawa kartu anggota 

perpustakaan. Tampilan data anggota yang meminjam dapat dilihat 

pada gambar dibawah ini : 
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Gambar 4.13 Tampilan Tambah Peminjam 
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Gambar 4.14 Data Pinjam Buku 

10. Pengembalian 

Tampilan data anggota yang sudah mengembalikan buku bacaan ke 

perpstakaan dapat dilihat pada gambar dibawah ini : 

 

Gambar 4.15 Gata Pengembalian Buku 
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11. Denda 

Denda merupakan menu yang isinya jumlah denda yang akan dibayar 

oleh anggota, jika anggota mengembalikan buku yang dipinjam lebih 

dari hari yang telah ditentukan. Berikut adalah tampilan dari denda pada 

aplikasi perpustakaan digital : 

 

Gambar 4.16 Tambah Denda dan Data Denda 

12. Cari Buku 

Cari buku merupakan tampilan yang hanya bisa diakses oleh anggota 

perpustakaan. Pada menu cari buku, anggota perpustakaan dapat 

dengan mudah membaca buku yang mereka inginkan. Berikut adalah 

tampilan dari cari buku pada aplikasi perpustakaan digital : 
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Gambar 4.17 Tampilan Cari Buku 



56 

 

 

 

 

Gambar 4.18 Tampilan Data Buku Detail 

  


