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ABSTRAK

SMPN 4 Sungai Kanan School is a secondary school that has a library, but
especially library data processing is still done manually, every month officers
have to look at book data and count the number of borrowers per day to make
monthly reports, this is very susceptible to data damage, problems The result is
that when making monthly reports, officers often experience difficulties if
documents are damaged or lost because officers do not have a backup archive of
daily report data. Based on these problems, a system was designed to be able to
develop and implement a digital library that can be accessed via the website so
that it can improve the quality of library services without being constrained by
limited space and time. It is hoped that the existence of a digital library will make
it easier for students in processes related to libraries. Because the library that will
be created utilizes Web-based technology. With the website, users will find it
easier to find book collections, scientific journals and other things needed by each
library member. Apart from that, the website can also be accessed anywhere,
anytime, and by anyone without having to come to the SMPN 4 Sungai Kanan
library location.

Keywords: E-Library, Library, Website.



ABSTRAK

Sekolah SMPN 4 Sungai Kanan merupakan sekolah menengah yang mempunyai
perpustakaan, namun khususnya pada pengolahan data perpustakaan masih
dilakukan secara manual, setiap bulan petugas harus melihat data buku dan
menghitung jumlah peminjam per hari untuk membuat laporan bulanan, hal
tersebut sangat retang terhadap kerusakan data, masalah yang ditimbulkan yakni
ketika akan membuat laporan bulanan petugas sering kali mengalami kesulitan
bila ada dokumen yang rusak atau hilang karna petugas tidak memiliki cadangan
arsip data laporan harian. Berdasarkan permasalahan tersebut maka di rancang
sistem agar dapat mengembangkan dan mengimplementasikan perpustakaan
digital yang dapat di akses melalui website sehingga dapat meningkatkan kualitas
pelayanan perpustakaan tanpa terkendala terbatasnya ruang dan waktu. Dengan
adanya perpustakaan digital diharapkan akan mempermudah siswa dalam proses
yang berkaitan dengan perpustakaan. Sebab Perpustakaan yang akan dibuat
memanfaatkan teknologi yang berbasis Web. Dengan website pengguna akan
lebih mudah dalam mencari kolekksi buku, jurnal ilmiah, dan lainnya yang
dibutuhkan oleh setiap anggota perpustakaan. Selain itu website juga dapat
diakses dimana saja, kapan saja, dan siapa saja tanpa harus datang ke lokasi
perpustakaan SMPN 4 Sungai Kanan.

Kata Kunci: Library, E- Perpustakaan, Website.



KATA PENGANTAR

Puji syukur peneliti panjatkan ke hadirat Allah SWT atas segala rahmat dan
karunia-Nya, sehingga peneliti dapat menyusun rancangan aplikasi perpustakaan
digital berbasis mobile untuk SMPN 4 Sungai Kanan.

Di era teknologi yang berkembang pesat ini, pendidikan dituntut untuk terus
berinovasi dalam menyediakan sarana pembelajaran yang efektif dan efisien.
Terlebih lagi, dengan adanya kebutuhan akan pembelajaran online yang semakin
meningkat, kehadiran sebuah perpustakaan digital yang dapat diakses melalui

perangkat mobile menjadi sangat penting.

Aplikasi perpustakaan digital ini dirancang khusus untuk memenubhi
kebutuhan siswa/i dan guru SMPN 4 Sungai Kanan dalam mengakses berbagai
sumber belajar secara mudah dan cepat. Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan
proses belajar-mengajar dapat berlangsung lebih dinamis dan interaktif, tanpa

terbatas ruang dan waktu.

Dalam rancangan ini, peneliti akan memaparkan konsep, fitur, dan manfaat
dari aplikasi perpustakaan digital yang peneliti usulkan. Peneliti berharap aplikasi
ini dapat menjadi solusi yang tepat dalam meningkatkan kualitas pembelajaran di
SMPN 4 Sungai Kanan, sekaligus mempersiapkan para siswa/i untuk menghadapi

tantangan di era digital.

Penyusunan tugas akhir ini tidak lepas dari bantuan, bimbingan, dan dukungan dari
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