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ABSTRAK 

 

 

Internet of Things (IoT) merupakan salah satu teknologi yang sedang 

berkembang pada saat ini. Internet of Things (IoT) memungkinkan digunakan 

untuk mengontrol dan memantau penggunaan di lingkungan sekitar disini saya 

membuat penyiraman tanaman yang gunanya untuk mempermudah masyarakat 

dalam hal tanaman dalam penyiraman tanpa bantuan manusia , alat ini berkerja 

dengan tenaga listrik dan jaringan internet sebagai program yang di gunakan, 

untuk mendeteksi air mengalir dengan adanya sensor tanah yang mendeteksi 

air kering dan basah. Sangat mudah digunakan dan bisa memantau dengan 

LCD yang di sediakan, komponen yang digunakan NodeMCU yaitu sebagai 

program utama yang akan mengatifkan perangkat yang berperan untuk 

komponen yangg ada di gunakan 1 daya ,yang di hasilkan NodeMCU untuk 

komponen yang terhubung. Ketika internetpun mati akan bisa berjalan sesuai 

intruksi yang ada. 

 

 

 

Kata kunci : IoT, NodeMCU V3, Arduino, Hidroponik, Penyiraman Tanaman. 
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ABSTRACT 

 

 

Internet of Things (IoT) is a technology that is currently developing. The Internet 

of Things (IoT) allows it to be used to control and monitor usage in the 

surrounding environment. Here I made a plant waterer which is used to make it 

easier for people to water plants without human assistance, this tool works with 

electric power and the internet network as the program used, to detect flowing 

water with a soil sensor that detects dry and wet water. Very easy to use and can 

be monitored with the LCD provided, the component used by the NodeMCU is as 

the main program which will activate the device which plays a role in the 

component which uses 1 power, which is generated by the NodeMCU for the 

connected component. Even if the internet is down, it will be able to run 

according to the instructions. 

 

 

 

Keywords: IoT, NodeMCU V3, Arduino, Hydroponics, Plant Watering. 
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