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ABSTRAK 

 

Pemberian pakan ayam broiler pada umumnya dilakukan secara manual 

atau dilakukan dengan pemberian pakan tidak merata sehingga tidak efektif. 

Pemberian pakan ayam otomatis ini merupakan solusi yang tepat untuk 

memudahkan peternak dalam mengatur jadwal pemberian pakan. Pemberian pakan 

dilakukan sesuai dengan ketentuan jadwal waktu pemberian pakan. NodeMcu akan 

memproses keseluruhan alat dengan sistem menggunakan RTC (Real Time Clock) 

sebagai pengatur jadwal pemberian pakan ayam broiler. Motor Servo akan bergerak 

membuka katup pakan ketika jadwal pemberian pakan sudah ditentukan, dengan 

melalui aplikasi telegram alat ini dapat memberikan notifikasi. Dari penelitian ini 

adalah Rancang Bangun Pemberian Pakan Ayam Broiler Berbasis IoT ini dapat 

berjalan dengan baik.  

Salah satu peternakan yang berkembang di Indonesia adalah peternakan 

ayam broiler. Untuk usaha peternakan ayam broiler lebih baik dan 

berkesinambungan Pemeliharaan sangat diperlukan untuk menghasilkan ayam 

broiler dengan baik kualitas. Banyak peternak ayam broiler yang masih 

menggunakan cara manual memberi makan ayam mereka. Cara ini kurang efektif 

dan kurang efisien, selain itu juga membutuhkan banyak sumber daya manusia. 

Proyek akhir ini bertujuan untuk membangun Sistem Pakan Ayam Internet of 

Things yang memanfaatkan internet sebagai media remote pengendalian perangkat 

elektronik menggunakan NodeMCU ESP32, dan LED indikator yang 

berkomunikasi dengan server MQTT ke ponsel pintar menggunakan Telegram. 

Setelah menguji kerja sistem, Hasil yang diperoleh menunjukkan bahwa sistem 

telah mampu bekerja dengan memberikan pakan secara otomatis. Informasi kapan 

terhubung ke server, selama pemberian makan, buka dan tutup katup umpan dapat 

ditampilkan pada panel aplikasi. 

 

Kata kunci : NodeMcu, RTC (Real Time Clock), Motor Servo, Telegram 
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ABSTRACT 

 

Feeding broiler chickens is generally done manually or is done by giving 

the feed unevenly so it is not effective. Automatic chicken feeding is the right 

solution to make it easier for farmers to manage feeding schedules. Feeding is 

carried out in accordance with the provisions of the feeding time schedule. 

NodeMcu will process the entire tool with a system using RTC (Real Time Clock) as 

a control schedule for broiler chicken feeding. The Servo motor will move to open 

the feed valve when the feeding schedule has been determined. Through the 

telegram application, this tool can provide notifications. From this research, the 

design and development of IoT-based broiler chicken feeding can run well.  

One of the farms that is developing in Indonesia is broiler chicken farming. 

For a better and more sustainable broiler chicken farming business, maintenance is 

very necessary to produce good quality broiler chickens. Many broiler chicken 

breeders still use manual methods of feeding their chickens. This method is less 

effective and less efficient, besides that it also requires a lot of human resources. 

This final project aims to build an Internet of Things Chicken Feeding System that 

utilizes the internet as a medium for remote control of electronic devices using 

NodeMCU ESP32, and LED indicators that communicate with the MQTT server to 

smartphones using Telegram. After testing the system's work, the results obtained 

showed that the system was able to work by providing feed automatically. 

Information when connected to the server, during feeding, open and close of the 

feed valve can be displayed on the application panel. 

 

Keywords: NodeMcu, RTC (Real Time Clock), Servo Motor,Telegram 
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