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Abstrak 

Dalam upaya meningkatkan efisiensi penggunaan air dan mengurangi 

pemborosan, telah dilakukan perancangan sistem keran air otomatis berbasis 

Arduino dengan menggunakan sensor ultrasonik. Sistem ini dirancang untuk 

mendeteksi kehadiran tangan atau objek di bawah keran dan mengontrol aliran air 

secara otomatis, sehingga aliran air hanya aktif saat diperlukan. Proyek ini 

memanfaatkan sensor ultrasonik untuk mengukur jarak antara sensor dan objek 

yang berada di bawah keran. Data jarak ini kemudian diproses oleh 

mikrokontroler Arduino yang mengendalikan solenoid valve sebagai aktuator 

untuk membuka atau menutup aliran air. Dengan menggunakan teknologi ini, 

diharapkan terjadi penghematan air yang signifikan dibandingkan dengan keran 

konvensional yang tidak memiliki kontrol otomatis. Hasil implementasi 

menunjukkan bahwa sistem dapat berfungsi dengan baik, dengan akurasi deteksi 

yang memadai dan responsif terhadap kehadiran objek di area deteksi. Namun, 

beberapa keterbatasan juga ditemukan, seperti sensitivitas sensor terhadap 

gangguan lingkungan yang dapat mempengaruhi performa sistem. Untuk 

meningkatkan performa dan fungsionalitas sistem, disarankan untuk mengevaluasi 

penggunaan sensor dengan spesifikasi lebih tinggi, melakukan pengujian di 

berbagai kondisi lingkungan, serta menambahkan fitur-fitur tambahan yang dapat 

meningkatkan fleksibilitas dan efisiensi sistem. 

Kata Kunci: Perancangan Penggunaan Keran Air, Berbasis Arduino Uno, Sensor 

Ultrasonic 
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Abstract 

 

In an effort to improve the efficiency of water use and reduce waste, an Arduino-

based automatic water faucet system has been designed using ultrasonic sensors. 

The system is designed to detect the presence of hands or objects under the faucet 

and automatically control the flow of water, so that the flow of water is only 

active when needed. The project utilizes ultrasonic sensors to measure the 

distance between the sensor and the object that is under the tap. This distance data 

is then processed by an Arduino microcontroller that controls the solenoid valve 

as an actuator to open or close the water flow. By using this technology, it is 

expected that there will be significant water savings compared to conventional 

faucets that do not have automatic controls. The implementation results show that 

the system can function properly, with sufficient detection accuracy and 

responsiveness to the presence of objects in the detection area. However, some 

limitations were also found, such as the sensitivity of the sensor to environmental 

disturbances that could affect system performance. To improve the performance 

and functionality of the system, it is recommended to evaluate the use of higher-

specification sensors, conduct tests in various environmental conditions, and add 

additional features that can improve the flexibility and efficiency of the system. 

Keywords: Design for Using a Water Tap, Based on Arduino Uno, Ultrasonic 

Sensor 
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